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Las miles de cartas que llegan a nuestra editorial, nos muestran que tenemos 
una gran cantidad de amigos y fieles lectores por todo el país, y como te 
habrás dado cuenta, en la sección "Recibimos cartas de:", incluimos a todos 
nuestros amigos que nos escriben desde el extranjero. 

Es sorprendente como el idioma de los videojuegos se ha transformado en 
algo universal, donde no existen barreras de comunicación ni comprensión. 
Es increíble saber que un videojugador de nuestro país, es muy similar en 
muchos aspectos a los de! resto de latínoamérica. Y creemos que, Revista 
Club Nintendo como medio de información, ha acortado las distancias y 
abierto las puertas para que esto sea posible. 

Tal motivo nos llena de orgullo y nos alegramos mucho con el resultado. 


El Editor 
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mayoría ios prefiere, pero por si no 
saben, también somos bastantes 
a los que nos gustan los juegos de 
plataformas (Mario, Mega Man, 
etc.) y de deportes. 

GUSTAVO MATURANA 


Hola amigos de Revista Cíub 
Nintendo, les escribo para 
contarles que soy un fanático de 
ios juegos de pelea: Street Fighter 
II, Mortal Kombat, Ktiíer Instinct, 
etc, Quiero saber si existe algún 
"control pad" que tenga los 6 
botones en la parte superior, ya 
que sería Ideal para este tipo de 
juegos. Me gustaría saber además, 
dónde podría conseguirlo. 

MAXIMILIANO ESCOBAR 

Existe en el mercado de algunos 
países, un control de ASCII que 
tiene las características que 
pides y como tú nos mencionas, 
puede ser muy recomendable 
para los títulos de pelea, siempre 
que te acostumbres bien a 
usarlo. Lamentablemente, este 
control es bastante difícil de 
conseguir en nuestro país, 
debido a que realmente no 
conocemos a ningún 
distribuidor oficial que lo 
importe. 

O 

¿Por qué ustedes le dan siempre 
tanta importancia a los juegos de 
pelea y entregan menos 
información de otro tipo de 
juegos?, ciara, es verdad que la 


Lo que sucede, es que existen 
diferencias necesarias en los 
modos de analizar la gran 
cantidad de títulos de pelea , en 
comparación a otros tipos de 
juegos. Nos referimos a que en 
estos títulos es muy importante 
explicar todos ios movimientos, 
ya que teniéndolos en 
conocimiento, el jugador podrá 
desarrollar su habilidad y 
destreza que el juego requiera. 
En cambio, en los juegos de 
plataforma, tendríamos que 
revelar todos los secretos que el 
jugador debe descubrir con su 
astucia y le quitaríamos el gusto 
al juego, a menos, por supuesto, 
que sea un juego como Yoshi's 
Island - Super Mario World 2, que 
posee bastantes elementos 
escondidos y no lo perjudicaría 
en nada, que nosotros 
editáramos algunos. 


Hola, soy un fiel lector de Revista 
Club Nintendo, no me be perdido 
ningún número, sigan así. Me 
gustaría que me dieran una 
pequeña reseña del Juego “Lem- 
mings 2", ya que yo soy un 
verdadero fanático de la versión 
original, quisiera saber si esta 
segunda parte es recomendable, 

RODOLFO SALGADO 

Como debes sospechar, el estilo 
de Lemmings 2; The Tribes, es el 
mismo de su antecesor, pero 



esta secuela tiene más variedad 
de escenarios y acertijos en ios 
que deberás usar tu ingenio. Los 
gráficos son muy coloridos y el 
sonido en el cual incluimos a la 
música, bastante bueno, aunque 
los Lemmings siguen siendo 
pequeños. Lemmings 2 es un 
juego de Psygnósís, con 16 
megas y 120 niveles. Si en 
verdad la primera parte te 
ocasionó cierto tipo de adicción 
(como realmente nos dices en tu 
carta), te recomendamos 
cuidarte de está segunda 
versión, que sin duda alguna te 
gustará tanto o más que la 
primera. 

0 

Existe una pregunta que jamás me 
he podido responder: ¿Cuál fue el 
primer juego que ocupó a una per¬ 
sona famosa en un "cinema dis- 
play"? 

ENRIQUE NARANJO 

Averiguamos que el primer 
juego que ocupó escenas "cine¬ 
ma display" entre los cambios 
de nivel , con el fin de contar una 
historia, fue el legendario Ninja 
Gaiden en su versión de 8 bit 
para el sistema NES. Tal vez, al 
ver esos gráficos, nos parecerán 
muy simples (después de 
conocer los de Super NES), pero 
en sus días, esto fue toda una 
revolución en el mundo de los 
videojuegos. 

0 

Me gustaría convertirme en un 
programador de juegos, y en estos 
momentos me estoy preparando, 
por lo menos en conseguirla mayor 
cantidad de información al 
respecto. En el idioma de los 
videojuegos, ¿Qué es el tiempo 
real?, pues leí que el juego 
Pilotwins del NU 64 io traerá. 

ANDRES CERDA S. 






‘ios :í*í:í noy bien lo que 

mejor suerte del mundo en lo 
estas emprendiendo. 

Has :2 2 ñora, prácticamente 
:c::s :os videojuegos que tú 
has disfrutado, han sido 
‘Frames . es decir, dibujos en 
secuencia que dan la idea de 
movimiento, pero a fin de 
cuentas no has podido ver 
ningún ángulo ni movimiento dei 
personaje del juego que no haya 
sido programado previamente. 
El tiempo real se refiere a que en 
el momento mismo en el que 
estás jugando, se van 
generando los gráficos, y esto 
sólo lo puede una máquina tan 
poderosa como es el NU 64, 
gracias a que los elementos del 
juego se modelan como 
anteriormente te lo indicamos, te 
podemos decir que estos 
elementos realmente existen 
dentro del sistema de 
videojuegos y entoces se 
pueden ver desde cualquier 
ángulo y con distintos tipos de 
luces y sombras, en diferentes 
ambientes, etc. Lo más cercano 
a esto será el juego "Doom", 
aunque todavía, muy lejos de la 
impresionante calidad y 
variedad de características que 
te ofrecerá la esperada consola 
Nintendo Ultra 64. 

O 

Me gustaría que me dieran noticias 
de los futuros proyectos que tiene 
Capcom para lanzar en los 
próximos meses. 

PAULA BUSQUEIS 

Estuvimos averiguando y 
supimos que aparte del espe- 
radísimo Mega Man 7 y Breath of 
Pire 2, juego igualmente esperado 
por los amantes de los R.P.G., 
pronto (posiblemente en 
diciembre) aparecería Mega Man 
3 y otro juego basado en los 


superhéroes de la compaía Mar- 
vel Cómics (X-Men, Hulk, etc.), 
sobre éste aún no existen noticias 
confiables. 

Muchos amigos tienen la duda de 
si Capcom lanzará para el Super 
NES esos excelentes juegos de 
pelea que han dado mucho que 
hablar entre los jugadores de Ar- 
cade... habrá que esperar, ya que 
en verdad respecto a esto solo 
podemos afirmar que Capcom 
continuará editando juegos de 
gran calidad... y esperamos 
también, que muchas sorpresas. 

O 

¿Cómo se hace el fataiity 
escondido de Shang Tsung en 
Mortal Kombat II? 

MIGUEL TIRON! SAAVEDRA 

Recordemos que Shang Tsung 
tiene 3fatalities, pero de estos, tal 
vez el más secreto es el de 
Kintaro. Para realizarlo debes 
presionar el botón B por más de 
30 segundos (puedes dejarlo 
presionado desde que comienza 
el round) y pararte a dos pasos 
de distancia de tu rival. Entonces 
suéltalo. 

Como nos mencionaste en tu 
carta, creemos que tu problema 
está en realizar el movimiento que 
se ejecuta en "MortalTombEste 
es uñ movimiento que ha 
ocasionado muchos problemas, 
incluso los "game counseiors" de 
Nintendo Power, nos comentaron 
que no les resultaba. Sin em¬ 
bargo, Acclaim asegura que 
funciona con la siguiente 
secuencia: Salta hacia tu 
oponente para caer cerca de él y 
marca en el aire abajo, abajo, 
arriba, y al caer, abajo. A nosotros 
tampoco nos sale, si te funciona, 
avísanos. 

O 

¿Es verdad que va a salir Mighty 
Morphin Power Rangers 2? 


MARIO WILHEM 

Por ló menos, no con ese nombre. 
La serie y la película de los Mighty 
Morphin Power Rangers ha 
causado tanta sensación en todo 
el mundo, que ya existen en el 
mercado de los videojuegos el 
título "Mighty Morphin Power 
Rangers" que salió hace ya varios 
meses atrás para Super NES y el 
"Mighty Morphin Power Rangers ■ 
The Movie", además de la pronta 
salida de "Mighty Morphin Power 
Rangers - Fighting Edition", juego 
que se suma a los del particular 
estilo de Street Fighters, sabemos 
que tiene buenos gráficos y 
movimientos. 

0 

Les escribo para darles un consejo: 
Al analizarlos juegos podrían dar los 
precios de éste en el mercado y así 
tendríamos la oportunidad de juntar 
el dinero para comprarlos. 

CARLOS BUSTOS 

Esto ha sido aconsejado 
numerosas veces por nuestros 
lectores, pero responderemos que 
no vamos a poner el precio dé los 
títulos que analizamos por dos 
razones muy claras: 

1 Somos una revista de 
videojuegos, no un catálogo ni 
una tienda. Además, esto le 
corresponde a nuestros 
anunciantes que publican avisos. 

2 Club Nintendo es una revista que 
llega a varios países de 
latinoamérica y por lo tanto sería 
muy complicado manejar el tema 
de poner los precios de acuerdo 
a cada mercado, moneda y otros 
detalles. 

Sabemos que otras revistas 
norteamericanas, tiene por 
costumbre, ponerle el precio 
aproximado a los juegos que 
publican. No es nuestro interés 
copiarles. 
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1 BLACK THORNE 

(SuperNES) 

ULTIMO PASSWORD... 

Coloca lo siguiente: K3CH 

1 MK3 

(SuperNES) 

"NO POWERBARS" 

El jugador 1 con el control hacia 
arriba presiona Y=l B-2 A=3 y el 
jugador 2 presiona lo mismo, pero 
sin poner el control hacia arriba. 

MK 3 

(Super NES) 

VER LA FECHA DE 
ELABORACION DE LA 
VERSION DE SUPER NES 

Al prender tu consola, mantón 
presionado los botones L y R ^ 

RISE OF THE ROBOTS 
(Super NES) 

UNA OPCIÓN NUEVA... 

En la pantalla de selección presiona > 

\ SAMURAI SHODOWN 
(Garre Boy) 

SELECCIONAR A LOS 
PERSONAJES SECRETOS... 

> 

En cuanto Haomaru corte los 
árboles, presiona rápidamente 4 i 
veces el botón select 

1 STREET RACER 

(SuperNES) 

CAMBIAR LAS OPCIONES 
DE TU AUTO... 

Elije tu auto favorito y presiona j 
XYXYXY y mantón X. Ahora ¡| 
cambia las opciones. 

i 

THE LION KING 

(Game Boy) 

SALTAR DE NIVEL... 

Pon pausa en cualquier juego y 
presiona 4 BAABAÁ 

i WORLD HEROES 2 JET 

(Game Boy) 

SELECCIONAR AL JEFE 
FINAL... 

1 

Cuando aparezca TAKARA 
ejecuta -*«-AB¿ABt 















































Hace billones de años la vida en la liarmera muy Di®)*™ que para 

SOBREVIVIR ERA RECES ARIO PROTEGER T DE MANERA EXCESIVA, LA VIDA DE UNO, ASÍ COMO 

PARA CONSEGUIR COMIDA. ¡ASANOS PASARON Y: LA V1D Á :FÓÍZÉ VÓfecí QN AÑD’O, Y CON ELLA LOS DIOSES. 

estos Dioses peleaban para d'o.mínar la. Tiéj?:rá. y .-para HlO^omárqh'pormas. que se ajustaran a .sáfe n¿cesídaoes.. a 
Conforme los seres vivos fueron multiplicándose, las batallas ge los Dioses fueron cada vez más frecuentes-y 

DEVASTADORAS Y El EQUILIBRIO ENTRE LA"VIDA Y- LA MlíERTÉ' ESTOVÓ A PUNTO DE ROMPERSE. ' . 

AL VER EST.Oj- -BáLSAFA'Í,.U íl P Q Ó£PÓ¿Ó : ' B { i# ffiÉ RO ; : iPE &W' |lMENS 1ÓÑ . PARALELA. DECIDIÓ PONER-EN ANIMACIÓN. Sy§P£H¿tDAf A tc| 
OIOSESh.AHORA- ÓÍsR'LtóS ÓE MILLONES DE AÑOS UN M¿TEORjTÓ CHOCÓ CONTRA LA TIERRA ARRASANDO CON CA$Í TODO Y PROVOCANDO 

QUE LOS .Dioses despertaran en una Tierra nueva para ellos y que intentaran conquistar. . ' • . 


Esta es. la. historia dé. un juego, más 

DE PELEAR/PROGRAMADO POR LA GENTE 

. jj£ ,tí• WA RN CR • ■ ÍÑT E RACT JVC- Ttt. . 

OBJETIVO ES DOMINAR LA NUEVA TIERRA 
Y PARA ELLO' TENDRÁS QUE ELIMINAR A 
TUS OPONENTES PARA ARREBATARLES DE 
SUS GARRAS LOS TERRITORIOS QUE 
HAYAN CONQUISTADO,;PUEDES ELEGIR 
ENTRE 6 DIFERENTES PERSONAJES, 


PARA PODER 
LOGRAR TU 
OBJETIVO.TENDRÁ^: 

QUE CONQUíSTAR 
LAS- 6 REGIONES DE 
LA NUEVA Tf'ERRÁi 
Hgllows, Cuff,- 
Strip, Ruins, 
Cove, Infierno, 


Cada pelea hura 2:3 rüunds que no 

SON DENOMINADOS COMO ROUND 1.2. 3 
tpm SE HA VUELTO COSTUMBRE, SINO 
QUE HAN SIDO DEN OMINA UOS PRIMERA 

Sangre, venganza y Dominación, ■, . 

ALGC MUY ORIGINAL. 


-••CiM N DO • HA YAS- GONQ ÜISTAO O -TQ.DOS LOS. 
TERRITORIOS 1 TENDRAS QUE: PASAR LA 
PRUEBA FINAL ÓUE^C0NS'ISTE ; Í_N fe&ÁR; 
CONTRA TODOS om'>Y.EZ PAM■'PONÉ 

■ "'CLARO ótliÉH F.S EV QUEDA; 


g gj 




.■r-COMQ--TOD 0 --BLJ£N JUEGO.DÉ 

\-P EÉBAsVi.LOS; >P£ R SO N AJES' DE ' 

P RIM A L: R A GE CUENTAN C OH ' | 
PODERES QUE LES AYUDARAN A « 
■ ■ ü L i Mt'N AR A S US ÓPQN£NTES i •' -* 


Si ,que eres lograr 
' m A ^OQMrNACiÓN. 
i Total" gánale-a- 

I Tü ; OPONENTE-SIN 

Ilóuetl té Toque. 


AÍqDÍ fÁMBimjf ’ ' Z 

CUENTAN .EL NUMERÓ" 
DE GOLPES QUE lE 
CONECTAS A TUS 
OPONENTES DE 

.. . 

■MANERA SEGUID^ 


- 
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EX ES EÉ^MAL EH- SU. FORMA 
'mas;,Kiaíigna, Sí' nadie-. .i 
LÓüRA'DETEKERtO- 

Ouemarátodoflpumeta 

■DEJANDO-CON VtOA^SÓLO A 
LOS CRUELES V MALVADOS. 


■ÉS DEL-HAMBRE. 

¿DANDOtDESPÉñTÓ SE DIO 
CuéftLtÁ Q.UE : -NÍÓESITABA 
■ AU NOTARSE DE 
thiUMANOS-I.. PARA 
MANTÉNERSE EN-EORNÍA. 


TÍENE ÓUE DIRRQTAR # 
.CADA-tfNO DE SOS 
oponentes para • 

■ RECUPERAR SU GRANDEZA. 
CííAWDíí LQ LOGRÉ; LLEVARÁ 
S U ’TfÉTBtf .Al '• PÓpiñ R. • 


El ES Ufj'.Dlbs NOBLE 
QUE VIVE EN LAS ' 

Reladas.m-óntáÍasy. 

QüE-sÓlO SALE .Dfi SU 
' HOGAR CUÁWÓ.ES , 
'RETADO,. .' . 


Áfi’TÉS DE SER .Py£$TÓ■EN ... 
ANIMACION SUSPENDIDA. h 
CONTROLABA TELEPÁTICA- 
MENTE 'LOS BtONíÁsrÁHORA 
LUCHA-EpR. R EcbpÉRAfí EL 
'Control, 


El Prefiere; VJVIRCON 

... ' -jHnbfc. 

muchos.lujos, y VAYrpúE 

,:S[ .So| LUJOS,' YA QLi^OJSTA 

de tener íH umanos! como 

GANADO Y.LÉÓUSTA 
BfcCAZA.RLOS" fOR DEPORTE.. 


Primal rage es un juego 
QUE PRESENTA UN .CONCEPTO 
UN POCO DIFERENTE A LOS 
DEMÁS.'DEL MISMO GÉNERO. 
LA OPCIÓN DE 2 JUGADORES 
LE HACEN GANAR MÁS PUN¬ 
TOS. Y LA MOVILIDAD ES MUY 
BUENA. TAL VE2 LO ÚNICO 
MALO ES QUE TRAE POCOS 
PERSONAIS, 


'51"ÍTEN.ES^ ; =': : - 

CARTUCHOS Yl>. 
■%JSAM£BOYSÍ. 
PODRÁS 
PELEAR 


.■ÁLCLflENMÁS-A 

.para;TRATAR * 

LA TIERRA 
i CONQUISTAR. : 
'"ÁlWÑDb'W^ 
ifufíAFfíASE/' 
■DÉ ESTE/ • A 
JUEGO) j 


Enjuego cuenta con una I 
opción de práctica-para que 

PUEDAS ADAPTARTE AL CON- 
TR:OL-Y^ÓN0ZCÁS A TU 'PER- §j 
SON AJE PREFERIDO ANTES; DE J 
•.SÁJJR |f CÁ.MPO : : DL VkÉSsM 





















iiinque Shao Kahn fue vencido y $u plan-para dominar, el mundo a través del WJBB 

oral se vio frustrado, eso no lo preocupó pues é\ ya había planeado algo, hace 

000 años cuando su ¡oven esposa Cindel murió y mediante un ritual obscuro y ó.- L/ 

seguró que ella renacería en ta tierra, lo que no sólo le abría el camino a la tierra sino 

imbíén a cualquier habitante del OutwoHd. Así fue como comenzó su conquista de la 

erra robando las almas de lós habitantes y, ayudado por un grupo de nómadas comandados por un extraño 

grotesca ser de nombre Nótaro/déstruyeróiva los que no perdieron sus almas. Sólo un grupo de personas pudo 

¿kístir los ataques de Shao Kahn y ahora se enfrentan a él y a la gente que está de su lado. 


^ es p u ^ 

ierio. éso es lo viejo;pero definitivamente es importante que sepas qué es lo nuevo que trae este juego, 
así que a continuación te mencionaremos todas las nuevas opciones: 


. ■ . . . ^ . . 

Un nuevo movimiento para terminar a tu enemigo es el Mercy este movimiento 
sólo puede ser ejecutado en el tercer Round, 


■H p BB e! movimiento es el mismo para todos los 
1 peleadores y se ejecuta en el tiempo del Finísh 
PlPBKtaj|. Hí rm Para ejecutar el Mercy presiona y manten 
.él botón de Run, después marca en el control 
H|||J y suelta el botón de Run, tienes que 
■ estar a 1/2 pantalla o más de distancia, este 
B Movimiento te dará un poco de energía a tu con- 
KH trincante, pero si tú logras golpearlo una vez más 
y quitarle la energía que te regataste podrás eje- 
movimiento de remate conocido como Animality. 


C/UH: nuevo 


De lo primero que se da tino cuenta es que hay más 
peleadores pues este juego tiene 14 elegibles comparados 
con los I 2 de la anterior versión (en realidad son más de 
■14 elegibles pero éste y _ , —^ ^ 

: más secretos te serán 1 

revelados después), de 1 • {• ’ 

estos peleadores, 7 son 

totalmente nuevos y los * fiBi.. 31 ■ -y "\.i 

atros 7 ya han aparecido (fe® 
en anteriores versiones | 
de MK. Esta es una I • ; 
decente cantidad de I y : n&0?f 

peíeadores de donde Ife, f j|i JXi jj| 
tendrás bastantes estilos “ > • 

• P 3r * escoger 


|W«Í! t>¿> 




PífíJí 5-lrtfíí 


ÍVW&i- 


& 5HAOKAUN 



























©tfi casia notable es í| capacidad que se les dio a los peinadores de ejecutar golpes continuos con 
diferentes botones en secuencia. Cada peleador tiene diferentes secuencias de golpes y éstas pued 
hasta 7 golpes y son una de las formas básicas de ataque, nosotros dentro det análisis te pondremos 


Hay algunos 
escenarios en el juego en los 
que en cuanto íes conectes un 
gancho a tus rivales los cam¬ 
biarás de escena: esto no 

es algo muy relevante para la 
batalla, pero es una cuestión 
interesante que fue incluida en 
el juego. 


Cuando $e enfrentan dos peleadores en 
modo de Vs. aparece una pantalla donde 
verás que aparece una línea con 6 figuras 
que pueden cambiar los jugadores (cada 

uno cambia 3 
uj de c ías): escás 


figuras son 
conocidas 
como 11 Mona I 
Kodes” y son la y 
forma de acce- 

so a una gran cantidad de secretos que tiene este 
juego, si pones un código correcto antes de cada 
pelea aparece una pantalla negra donde te infor¬ 
man lo que ese código en particular hace. 


Otra de las cosas M| 
nuevas es que en 9 

el modo de 9 
un jugador 9 
después de elegir 9 
a tu peleador 9g 
tendrás que 9p 
escoger entre tres Hpi 
diferentes Kj|| 
'‘destinos”, aquí la R|Ól 
variante depende fijp 
dei número de 

contrincantes que elij; 


Cada uno dolos personajes tiene diferentes poderes y 
fataiíties, a continuación te diremos todos estos 
movimientos por personaje y aunque los fataiíties, 
friendships, babalir.ies y animálities Iqs dimos en el 
número de Agosto los volveremos a poner por si 
alguien se perdió ese número (casi lo olvidamos: para 
poder marcar el babality o el fnendship no debes 
presionar el botón de Biock en ej round a ganar). 
Antes de darte todos los movimientos te diremos que 
los botones están acomodados de la siguiente forma en 
tu control pad al prender tu SNES. 


jas para derrotar y ía dificultad 
que tendrás. 






Para hacer la cosa más rápida,.ésta será la forma en la que indicaremos los botones que tendrás que presionar; 

Rtin: RUIS! 


Biock: ; BLK 


Otros Movimientos para 
todos los peleadores: 

Uppercut: ElHPI 
Sweep; t +*■ LK3 


roa mv£ bben transporte!? 

TO HNOTNER RERLM 


& RE/UN WHERE HEÍTHER THE 
E&RTN W&RRfQRS ÑOR SHRO 
H8HN Hmñ fiNY CONTROL 


CHOOSB YQÜR PBS7ÍNT 


cada j 

peleador y tú podrás buscar otro tipo de combinaciones para tu o t 

us peleadores favoritos. 
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oacjor efetiVvíefá-víéVsrfo fraci'kfa derecha, las movimientos 
I só ejecutan simultáneamente. 


F/ame SkuW (I) 


Fíame Skull (2) 


Fíame Skuf/ (3) *“^**^HP 


Shang Tsimg ttene una gran ventaja sobre los demás peleadores y 
és que é¡ se puede transformar en cualquiera de dios por cierto 
tiémpo-para hacer esto ejecuta cualquiera de las secuencias 
indicadas sólo cuando estés en la forma - ; ée : ShangTsung f v 


• ■ ■ : 

Aunque el poder de ShangTsung radica en su posibilidad de 
cambiar de forma, con sus poderes puedes ejecutar una buena 
serie de movimientos, por ejemplo; si logras conectarle a 
alguien el Me!I Fire cuando tu enemigo caiga podrás conectarle 
un Fíame Skull de 3 para darle hasta 6 golpes. 


Otra cosa que 

puedes hacer si no HHBHHH 
te sale bien el Fíame 
Skull es simplemente rematar a tu 
rival cuando caiga con un Uppcrcut. 


ffoatíng: 


Sanshee Stréoin, 


■:(St presionas et botón mg,, — s 

de Bík dejarás de volar) ■ÉI^sÍÉÉÍÉIIhÍ^ 

Air Firebaít: f Lk 

(Lo puedes ejecutar 

mientras flotas o saltas) {^.-ú-^u.:,uu- ■ -uvLsfel 

Algo que vuelve muy peligroso a un peleador es que tenga un combo en secuencia que le per mita elevar a su rival y todavía 
rematarlo, tal como sucede con Sindel o. si no crees, observa esto: SI le conectas el siguiente combo en secuen¬ 
cia a tu rival (Hk,Hp,Hp,|l Hp]) lo elevarás y podrás moverte inmediatamente, entonces lo más recomendable es 
L ode saltes hada él conectándole una Hk e inmediatamente marca el Air Fireball para que le dé cuando el caiga. 


FireboU: 


SÜjruyiiTSUNGt 




ra/jus; O i 


WINSi i>& 






HUN6SIAV 


Cyrox: B|k.Blk,Blk,Blk. 

Sub Zero: m Hp. Sbéévo: m 

_l Lk. 

Nightwolf: f f 

Sonya: [ | L.p,Run] Stryker: a 

~.-Hk, 

Kung Loo: Blk, Run. t t 

Lili Kang: Giro de 360 Grados * 

d control 

Kabal: Lp, Blk, Hk. 

.•. j-, 

(Dirección de las manecillas de reloj). 



grOmr 2 

■ .'\K 
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. fí 
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*“P*:Hp; : ÍDf 

Doublc Ath Míisilé: 

nH»4é«* Hp 


QuádThrow: 
Agarróü tu emmi* 
go presionando 
£ fiw^Lp] e inme¬ 
diatamente presio¬ 
na repetidamente eí 
botón de Hp, 


^■Ground 
Smósft: 
Mflfííén tk 
presionado por i 
3 Seg. y ¿uego j 


Aunque jax tenga muchos poderes son pocas ías combina¬ 
ciones que puede realizar. Pero algo que puedes hacer no 
sólo para quitarle más energía a tu rival sino; también para 
lucirte* es que sí tienes la oportunidad de conectarle un 
Dash Punch a alguien que viene cayendo; lo podrás levantar 
un poco y después lo podrás agarrar con el Gotcha* 


Air Throw : 
Al saltar 
presiona Blk 
cerca del rival. 


Knife 

Uppercut: 

1 m Hp 


Choke Hold: 

I^Lp 


Kannonbatl: 

Alentén Lk 
presionado por 3 
seg, y luego 
suéltalo 

Este es otro de esos peligrosos combos que completan un Combo en secuencia,conéctale a tu 
enemigo: Hp,Hp,Lp,[ | Lp] Hp. Cuando lo hayas elevado salta hacia éí y casi al caer conéctale 
un Hp e inmediatamente marca el Knife Uppercut, este es un combo algo espectacular 


Knife Throw ; 


Fireball: 

■►^Hp 

(Tahibién puede 
ser niárdádo-af 


¡JLow Firebaíi: 


k B/cycíe Kicfc: Manten Í-k|fep 

presionado por 4 seg. y suéltalo, r?r;^ 

Liu Kang tiene una gran ventaja sobre otros |*p| | 

peleadores y es que si le conectas a alguien la 
pHmB| Bicyde Kick y lo llevas a una esquina 
£3¡] inmediatamente le podrás conectar un 
I combo en secuencia, intenta la Bicyde 


Kick y éste combo: ' 

H^HfeBlk í Lk > Lk f [Lk 




Ü |||||- ■ 

Dash Punch: 

m. r ; 


Hk 

r ' 


Backbreaker: 

i 

f 

Ai saltar 
presiona Bik 
cerca del rival. 

' ;í ; ' ■ 


-J ■“ ' j. 





























Rísing Kicks: 

♦*M-| Hk. 

Leg Throw: 
ti Lp,Blk] 


Squáre Ptmcfo 


5L Sonya es bastante agradable visual¬ 
mente hablando, pero tiene muy pocos 
recursos para armar jugadas, fuera de 
sus combos en secuencia lo único 
recomendable de ella es que puedes 
levantar a alguien con las Rising Kicks 
• jantes dé que éí caiga, (ejecuta eí Leg 

Throw). 


Baton Throw: 

Hk 


Low Eaton 
Smosh; 


■. 

&mbo éh sécueiícia* 

Lk,Hp Hp,Lp. ¿ 


Low Grenade : 


el de más golpes pero sí el que levan- 
deberás correr hacia él para darle un 


Hp antes de que caiga e inmediatamente lanzar una Low Granada para remátarjlp; Otras 

°P c l° nes: son darle una 

Baton Throw también 
puede entrar. 


Ice ShóWér: ,|. 


Ice Clone: $ 


SUde: [^Lp^BIk] (Nota: En el 
prototipo que revisamos podías 
presionar Run en tugar de Blk), 


S íflfTS 
3Z y. &AÍHÍA&E. 
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Bomb (cerca): 

i Presiona y mantén 

Lk, Hk 


TeJeport; ^ I Bife f 

(Este movimiento tam¬ 
bién se puede marear en I 
el aire) 


I Bomb (lejana): 

! Presiona y mantén 

Lk, Hk 


w jl BBpl B pp ü 

I jugada no se presenta mucho es bueno aprovecharla cuando 
se pueda: Arroja una Bomb (tejana) y medio segundo después 
una Bomb (cercana). Si tu rival es alcanzado por Ja primera 
explosión irremediablemente también la segunda lo alcanzará y él volará hada ti, 
recíbelo con un Hp e inmeditamente salta hacia él para conectarte una Hk 
Este combo produce bastante daño. 


Teíeport Punch: mm Lk 


Homing Missiie: Hk, 


^ L P . HSI , H P ,H p,Hk,Hf< t[ *-Hk 3 . jgjlBiHM 

gBk Tus enemigos para escapar de tu 'Homlng Missiie Jo único que tienen que hacer és saltar, pero aquí te 

diremos un truquillo sucio para u sé r ésto como trampa. Cuando ellos estén saltando haz el Teíeport Punch 
y así 1 tienes suerte como en íá secuencia que te mostramos ios podrás elevar en la orilla, el Homing 
Missiie les habrá dadQ / cuarido éf venga cayendo lo podrás recibir con un Hp e inmediatamente darles con 


• - ,#¿ 


Spirit Shield: 


Shaóow 

Rom: 

Líe 


Green Hatchet: 


Arrow:}*" Lp, 






































■ " ' - ' í " J ' ■ v ’ ' ’ -'V-í’- 

Sin mm Nightrwotf 1$ m maestro para rematar a sus enemigos después do un 
combo en secuencia» y para ejemplificarlo, aquí tenemos uno bastante despiadado 
que requiere de mucha práctica pero con éste podrás intimidar a quien quieras: 
i secuencia que ejemplifitamps aquí y al terminar con e! Creen Hatchet da un 


Tcleport Stomp. 


Fireball.% m Hp. 


Ground Stomp. 


Sheeva,at igual que Sonya.no tiene muchas jugadas 
para ¡armar combinaciones espectaculares, tal vez por 
eso le agregaron la “cualidad” de: poder rematar a sus 
| enemigos después de azotarlos en el piso ([" *► Lp]) 
ya s?a con un golpe o patada. 


wm 


Hammer Kidc 

Én el air e presiona 

ti Hk] 


Hat 
ThroW : 


Teíeport:! t 

{después puedes presionar 
cualquier botón de ataque) 


S/ríe/d Spun; ^ Rim. 

jsóío protege ataques aéreos) 


M A diferencia de la versión 
anterior aquí Kung Lao ha 
|ÉÉÉÉÍlfl|Hfi perdido algo de su poder. Sin 
embargo, puedes aprovechar 
el descuido de áigim éh em ¡go 
para darle tres golpes, para eso ejecuta el Shiéld 
Spín y si alguien salta y es alcanzado salta 
inmediatamente hacia él y dale una Hk e 
inmediatamente marca ef Hammer Kíck, esto resulta 
más fácil en una orilla. 


Tomado: * l WLk, 


Virebaíp mm Hp 

(También se puede 
éjécutár en ¿j aire) 


0/ade:^ Rurt, 


wm$' r i 9 























































es un combo 

M|P^ mu Y mafdito que 

WL;| seguramente ya 

¿ |BB l|í^*^¿r ' |/^j ^ as v isto o sufrí- 

. lp;®¿ ; . ••■« ||ífc'í-J do en la versión 

~ •“•* ._"• ••• ■' ^ M ¡ral£^ ^ \ > - k—Í A i • c a d e: Pa r a 

• - v ;•■/-'"{ i 1 ' ! empezar trata de 

darle a tu ene- 
migo con el 

PPW Tornado o eí 
Bíadé, después de eso 
acércate a él y ejecuta el combo en secuencia que te dimos, una 
Im mmA vez 3 ue Ovantes a tu rival salta hacia él para 
. _ B ciarle una Hk e inmediatámente marca d 
1 FirebaJL este no es un combo muy complicado 
WjryTTM pero sí bastante dañino. 


Además de tener todas las opciones de la versión Arcade, MK III de SNES tiene varias opc¡< 

extras que es interesante mencionar aquí. 

" * ? , ara em P ezar te diremos que de vez en cuando la máquina i 

jK&ffisBHW WBM KBBM códigos de esos que te mencionamos se introducen én ia pam 

Vs ' Mucho ! de estos códigos al parecer no tienen ningún efecto 
en !a versión de SNES así que probable- t jjdjlH 

• mente sean para la versión Arcade. '.óiAvm ■/-*•:' z- ¿A-r-' 

lia ^rá s ¡do prototipo? ¿Quién sabe? 

Coirto la gran mayoría de juegos de SNES, 1 - ótotm A' 

zc i ul nos encontraremos con una pantalla 
mmm opciones, veremos que hay varias cosas 1 5|^ 

¡nteresa rites como el Handicap o el 
' Violence Control, 


j¡P§31 La opción de Handicap funciona de b 
misma forma que en MK II, por lo que j 
aquí también se puede modificar ía cantidad del 

I k. daño que se hace entre dos peleadores, j 
I esto es útil para cuando se enfrentan un j 
f peleador avanzado contra un novato. i 

En la pantalla de Violence control tú B 
podrás restarle a este juego la sangre y I 
efimínár los Fataíkies.Así que sí a ti se te M 
hace rnuy sádico este juego podrás 
rriódificarío en esta pantalla. 


Al final de cualquiera de los “destinos” que 
jefes, el primero de ellos es 11 ese ' Ir |' ' r i 

| es mucho más difícil de derrotar, sí que 

te espera una gran prueba si quieres salvar el planeta. 


.SHAMG TSÜfom 

h íV •■■ . v. 


cfióos z ro(JÍR-ofirfi?fi s 
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m nwc0r 
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Tai como tó Fatalities, 

Babalities, Ammaíities y Friendships que 
publicamos anteriormente, recuerda que 
para ejecuta ios Babalities y Friendships no 
deberás presionar el botón de Bíock en el 
round: para hacer los Animalities primero 
tendrás que hacer ei Mercy y el 
¡ movimiento de Pit funciona para ei Pit Eli, 
l para el Subway y para Shao Kahn Tower 
| Lo que está entre paréntesis indica ía 
* distancia a 


•tienes que estar del 

oponente para ejecutar este movimiento- 


i mm 


Fataiity 1 : Run, Run, Blk, Run, Blk. (2 cuerpos) 

;|ggj Fatalíty 2: Run, Run, Blk, Blk, [Run Blk] (Pegado at 
' ponente) 

yS Babality : Run, Run, Run f (Cualquier distancia) 

** Animaíity: Hp. (Pegado al oponente) 

Friendship: Run, Run, Run, Run, Run, 

[Run f]. (Cualquiei - distancia) 

Pít: III , Lp. (Pegado J oponente) 


. m—ipraaELüigf'gMBKstíiwgiai naiM MmMíSs&g 

Fataiity I: Manten presionado Lp,|a**,| 
suelta Lp. (Pegado al, oponente) 

Fataiity 2: Manten presionado Lp, Run, Bilí, 
Run, Blk, suelta Lp. (Pegado a( oponente) 
Babality: Run, Run, Run, Lk. (Cualquier dis- 
j tanda) 

Animaíity: Manten presionado Hp, Run, 
i Run, Run, Run, Suelta Hp. (2 Cuerpos) 
i Friendshipi Lk, Run, Run, I (Pegado al 
oponen te) 


Fataiity I: | “* I , Blk. (Pegado al oponente) 
ivj Fataiity 2: ^ , Lk. (De 8 a 1 0 cuerpos) 

fjrjji Babality: J. ^ , Hp (Cualquier distanciá) 

Animaíity: Run, Run, Run, Run, Blk. (De I a 2 cu< 
Friendship: Lp, Run, Run, Lp. (Cualquier distancia) 
Pit:^ 11 , Hk. (Pegado af oponente) 


1 ; 

Fataiity I: Blk, Blk, Run, Blk, Run. 

(Pegado ál oponente) 

Fataiity í: *■*■$*■ , Run, (De 2 a 3 

cuerpos) 

Babality: Hk* (Cualquier distancia) 

Animaíity: Manten presionado Blk, 
f t f. (Pegado al oponente) 

Friendship: Lk, Lk, Run, Run, f (Cualquier 
distancia) 

Pít: i Hk (Pegado al oponente) 


suelta Blk, Hp. 


Fataiity I: Manten presionado Blk, 

(De 2 ¡a 3 cuerpos) 

Fatalíty 2: § | u* f » Run. (Pegado al oponente) 
Babaiity : , HP. (Cualquier distancia) 

Animaíity: Manten presionado Blk, f f ! ! . (Pegado al 
oponente) 

Friendship: Run, Run, Run, [Runt]. (Cualquier distancia) 
Pit: Run, Blk, Run, Blk. Run. (Pegado al oponente) 


Fataiity h ■*■■*■**■ , Blk. (De 2 a 3 cuerpos) 
Fataiity 2: Lp, Run, Run, Blk. (De 4 a 6 cuerpos) 
y Babality : sm m Hk* (Cualquier distancia) 

É Animaíity: Mantén Blk presionado, || * ( 

£ aí oponente) 

Friendship: Run, Run, Run, Run, [ Run#]. (Guala 
distancia) 

Pit: Run, Run, Run, [ Run #]. (Pegado al oponente) 


Fataiity I : Mantén presionado Lp, 

■a Suelta Lp. (Pegado al oponente) 

Fataiity 2: Lp, Blk, Blk, Hk. (De 3 a 5 

cuerpos) 

Babality : I# , Lk (Cualquier 

distancia) 

Animaíity: Mantén presionado Hp, Blk, 
Blk, Blk, Blk, Suelta Hp. (Pegado al 
oponente) 

Friendship: Lk, Run, Run, Hk, 

(Cualquier distancia) 

Pit: Mantén presionado Blk, %%. ^ , 
Suelta Blk, Lk (Pegado al oponente) 


Fatalíty í: Mantén presionado Blk, * Suelta Blk, 

presiona de nuevo Blk. (Pegado al oponente) 

J Fataiity 2: Run, Blk, Run, Run, Lk. (De 8 a 10 cuerpos) 
* Babality: w , Lk. (Cualquier distancia) 

Animaíity: Mantén presionado Lp, ^ Suelta Lp 

(Pegado aí oponente) 

FriendsHip: Lk, Run, RunJLk* (Cualquier Distancia) 

|>jj: m >. J- m | . Lp. (Pegado ai oponente): 

























































SlFMi 

Fatality I: , Run. (De 3 a 5 

cuerpos) 

Fatality 2: Manten presionado [ Blk Run ] 

. (De 6 a 12 cuerpos) 

Babality : Jf J» , Lk (Cualquier distancia) 
Animality: Mantén presionado Lp, 

■*, Suelta Lp. (Pegado al oponente) 

FrÉend$h]p:#K**^( T Run, {Cualquier 
distancia) 

Pit; ■$ J. f Hp. (Pegado áí oponente) 


jg|j Fatality I: ii , Lk (De 3 a 4 cuerpos) 

»«r Fatality 2; Mantén presionado Bík, tu , Suelta Blk, 
j [| Run Blk] 


Ifí Babality : || f, Hk (Cualquier distancia) 

Animality; mt * (De 1 a 2 cuerpos) 
gj] Friendship: Run, Run, Presiona y mantén Run, Suelta 
Run. (Cualquier distancia) 

Pit; Run, Blk, Bík, Lk. (Pegado al oponente) 


2§ji Fatality t ; Mantén presionado Blk, f 

Presiona de nuevo Bík (Pegado al oponente) 

|| Fatality 2: Hp.(De 3 a .5 cuerpos) 

[jj¡| Babality Lp, (Cualquier distancia) 

Ammallty:**^ ii . (Pegado al oponente) 
m Friendship: Run, Run, Run, [ Run ii* 
(Cualquier Distancia) 

Pit: Run, Run, Run, Blk, (Pegado al oponente) 


Suelta Blk, 


W; : ^pa| 

Fatality I: Mantén presionado Hk, 

Suelta Hk (Pegado al oponente) 

Fatality 2: J ,|m* , Lp. (Pegado al 

oponente) 

Babality ; 41 Hk. (Cualquier distancia) 

Animality: Run, Blk, Blk, Blk, Blk. (Pegado 
al oponente) 

Friendship; m ■* $ m . Hp. (Cualquier distancia) ; 
Pit: Lp, (Pegado al oponente) 


It Fatality I : ^1. Hp. (Pegado al oponente) 

Fatality 2: [ Run Blk ], [Run Blk ], presiona y mantén 
[ J. Run Bík ], Suelta [ | Run Blk ].(De 3 a 4 cuerpos) 
IjC Babality ; |^^, Hp. (Cualquier distancia) 
j!jj Animality: Run, Run, Run, Run, Run, Blk. (Pegado al 
oponente) 

Sgf Friendship: Run, Lp, Run, Lk. (Cualquier Distancia) 
Pít: #| Lk. (Pegado al oponente) 


Fatality I: Run, Blk,Blk, Bf 

oponente) 

Fatality 2: 1, Blk ;[ 

Babality : Run, Run, Run, Lk (Cualquier 

distancia) 

Animality: Mantén presionado Hp, 

, Suelta Hp. (Pegado al oponente) 

Friendship: Run, Lk, Run, Run, flf 

(Cualquier distancia) 

Pit: Bík, Blk, Blk, Hk 


(Pegado al 


Random Select: En la pantalla de 

se leedor* de jugador posídona el 
cursof en la cara de ShangTsung para 
e| jugador lo en la cara de Liu Kang 
para él jugador 2. Ah i presiona al 
mismo tiempo f y StarL 


Stealtfl Select: En la pantalla de selección de jugador pon éí cursor en cualquier 
peleador y rápidamente da un giro de 360° ai control er\ direcdón de tas manecillas dél 
reloj, si íp haces bien el cursor desaparecerá y no podrás ver a quién eliges. 


Player 1 


Player 


YBA 

ti 2 3 

0 2 0 
I 0 0 


No leve! Energy (sin energía) 

No Biocking (sin defensa) 
NóThrow (sin poderes) 

Half Energy (media energía) 
Quarter Energy (cuarto de energía) 
Dark Fightíng (pelea obscura) 
Random Fight (pelea al azar) 
Unlimited Run (Run ilimitado) 
Psico 

No Fear (sin temor) 

Another Realm 
No Knowíedge 
Hold Flippers 
Shao Kahn 
Smoke 
No taro 
Noob Saibor 


Mortal Kodes: A continuación te 
daremos algunos códigos que podrás 
introducir en la pantalla de Vs; 
Párá simplificar las cosas verás qué 
hay dos hileras de humero* la primera 
es para el jugador uno y la segunda 
para el jugador 2. Los números indican 
las veces que tendrás que presionar 
los botones Y, B y A (én ese orden). 
Si antes de cádalínea de números hay 
una flecha hada arriba tendrás que 
presionar y mantener esa dirección en 
tu control Pad mientras presionas 
los botones. 



















































KMHKk Después de un ano de _• ^ 
espera, Pl ay mates y Sh.i ny 
se'.prépafan a laál^ájpa^* 

■**$ )9 secuela del Li Luí o _, 

1 S EarthWorm Jim. Esta __ 

nueva, y e r s i ó n ’ e s muc h í s mío 
méjor que la anterior por —r- 
djfícií que esto.parezca. La a nimación -os mucho M£ fluida,_ _ 


Esto es lo malo de ser un héroe y estar , UkJLi 
enamorado de una princesa: cada vez que rwjH 

ella es secuestrada, el héroe tiene que ir 
a rescatarla por obligación, tales el caso H 
de EMhwdrm Jim a quien nuevamente íe XMf 

toca rescatar a la princesa JI WhaLs Ner 
Nam e ? 11 qu ion fu e secuest r ada po r eí P sy- 
Crow mientras él estaba ocupado . Así que se prepara a Ir en su 
auxilio con la esperanza de que en ésta ocasión si pueda 
. ^vy^C-’-J " rescatarla sana y salva. 


gracias a'la nueva técnica de programación dd .juego, c¿nocida 
como- “Ánimótion il". --f •ó • 


^ ■ oí* Z*m 

v-..^ A ,Péi'-ó todcvya ^-1 

S:.: '■■■ lar.sjp -d¿ este'analísis.AujiQae, 
\4ar á sg ^efíju'cgs’J&je sténfe* 
£ Ó," *fi \í mi^r)ja- : 4e-:ia.vehkin 

v. : ... tacen-más inte^nífc. , 
&¿ jKf*¿L*F ?Á & i» yi 




r-^’Jás'BM^as Éáj 
hppcMi^^t 

! eiLe íu?go- 

jy : - : y v : -- 




s Una vez que tomes los 
yKuaf ro cuadros podrás- 
saltarte Ja escena eríla que | 
los-tomaste. Esto: lo podrás 
liacerjen la panfáflá-de 
Password y por desgracia 
■ : ,e$ta información no. se 
guarda en memprí^ por |o 
que si prendes-de..nuevo tu 1 
juego habrá que empeza^- 
. desdedí pHnqipLp-: 


^tj^efó.qXie nada ytr& que esté: 


pdas} ^acaban loscon 

a'n,c?SSSÍ 

. .y-^qüe^estan-. refiádas , ,y : c seo i 
lo, largó: década ;e ace fe m 

j 0 


C-S^CÍ3 ? £Q.1 : jM^|stO v CS,.;.- ;;¡ 




Qtra de Jas 
| funciones dé Saott 
■ os la de -servir de 
paracaídas. Esto liará 
que Jim descienda 
> V más despacio 
después de saltar o 
al arrojarte a-un, 
■ - , , precipicio. 


' A/Lojái'gQ dejás^éscénas-; 
"vte^ó^ r 3í^cm^dbs;| 
extraño S ; létreros, que 
d^cen Continué y que se 
















«Mr 



EWJ 2 tiene varias escenas que son MUY diferentes una de la otra, a continuación te hablare¬ 
mos un poco de efías para que veas la gran diferencia y la creatividad de ía que te hablamos 


escena .té érieopt^nas-xó^; 


cerdo habra que ponerlo 
crr:ia resbala di í la que ésta . 

después activar el swttcfi-' \ 
para que éf caiga sóbrela 
pecera y esto evitará que , i 
saiga el gato y así puedas 


.. yürrgatd;He:nombré #4 (ha de s.érRector d'é'4l' - ...’ 
•■■■: /reyfsta) que-te. impedirá eí. paso; debérá$; ' 
ñ^jpr ; . ; :.régr^sártp a donde había nu chiquero.,/ ■ ■ 

tomar un cerdo presionando éí control háéíá 




e en ..esta- escena;;te: encontraras , de nuevo- ■ 

ro esta vez té estará arrojando peceras que después de algún o 
fresarán. : A-él ; n:o !q pueden Herir cqjt balas, así que para poder pasa 
está él tendrás ; que dispararle a unos pequeños puntos cus están 
éí.ésto hará que le'caiga bastante basura encima y as’ podrás pasa 


Ál final' dé 
la escena 
.tendrás y 
J'i sáp-:- ••. 


:érdos en lá 
se vá-enláé 


chcuci 


rancio mímanos es obvio quién.será cf 


á Sólo tomó-iirr 

efs^Brta ■ tiño-."- 
nunca'sábelo 
que se puede 
is yl encontrar 


ykluando llegues a estamparte , 
deberás .tener cuidado tari las 
abuelitas que. : van..cayendo,. 
ycórHranb a to que.ias i4 re g|^ 
^á : mde conducta. 1 ', dictad/nó 
tendrás que ayudarles, sino 
recibirás una recompenza de 
paraguazos y serás catalogado 
como un fresco. 


los que.ya 

J^íi caldo fen MU 











_ena rime w detalle bastante interesante, aquí se supone'que estás déntro ele-una eran 
estructura' ¿te-jj&Méra. 

naunr-a nam irte abriendo camino; pero no sólo es destruir y ya: cada vez que le dispares a la 
madera, ésta se convertirá en aserrín y so acumulará en ol piso, lo interesante de 
es ^° ^s gue te podrás subir en la montaña de aserrín par a avanzar. 


los enemigos cqñ.loS que nriás te encoí’itíarís eiíest? 'esc|áa ion 
forrfia de -hacerlo os cubriéndolas con aserrín. 


El jefe de 
este nivel es 
una gran 
• larva qué 
'^mántfa.-enj 
..monédelo- lo 
recomendable 
es : dispararle i 
deeds' lejos J 


te impedirán eí paso, pero si hay una pieza de madera encima, 
le podrás disparar para deshacerla y el aserrín apagará éf 
fuego y así podrás pasar sin problemas ■ 


¡flfltájy&i fc 


rs Cosas se porion más difícil-: 


Una de las nuevas ventajas de este título es que aíróra 


Glove Bubbles Homing ??????? 

spara en tres Esta- es Wia . Es mía casita jnlerlí- ■ 

jcpioncs pero extraña anua, rígida (también-un w»»)}íí 

termina r-uy . además de juego de palabras en íiUímmm 
'ido ks balas. -diverdd^HROHS^|HHB8(|. W».! ■- 


~rs e? cor a que 

















SEMe! 


^ wr i/L /r ¥a vmf 
Después de haber arrojado una buena 
j cantidad de cachorros, Psy-Crow te lanzará 
■ una bomba que también tendrás que 
ííéyar Plrfer Puppy s peno €1 M" 


en tóra 1*4 noui é 
iips tener mucho. 


i#»' 


OHI; 















is VÍStQ C' 


.nzar.jm 

^frazar^ 


•A presfo'n.as 
mko: és^corru 

jJte ¡icuer^eá 


, ea. básjl^pa^sé^reviyl^ 
■i , en esta natjgon es 
-tpantcnertc aleado de. 
las.,orí [lias: Si días ^áhí 

* 

%.|toñesfíantár# ; p^;ó 

I pm 


vbastárH 


o u e'g^, yn a. ve^q y e' ctofi iíi ésj a- te tn ¡ gjl a c * 
pgsa# por entré la&esfs^guSancTq-ue 
% : mih : Q T émm m ásft sáéos^enga r'at llegar af /jífeksl 


ítaníe, íe ericen- 
.minoro mo\cafei , 
frías d%üesAon. 


f 6 ].:éráme^l!le elieme 
fejueffe^FHregu^á^ 
p; e >pu est airead a^.ufe 
f aciertas a úfia pn^i! 
• red oís \M pijfei n i b, 
gusano con el|j*je lie; 



^■^r-.Tíi ^ :-f;. 

k2 12¿S 

.. 


i <H 

WÍÍAT 

c-alo* i3 

WEÜfr GUM? 




^ tsc-écH 














EBHBrSfíSBP*aP SpS ByjHWii^WBiSwjMHWBWr^ Hg SB 

• Esta escena SO; d^s^ri'Ólia en úna Quizá los enemigos más latosos de este niv 

perspectiva poco..psual de 30. gordos en traje de baño que son arrojados 

Aquí Jim va montado en una unas catapultas, ya que si te agarran se colg; 

moto especial y su misión es fie- de tu n ave, además de hatería rqás l^ntá té' 

va| émpüjándO Un gloláo hasta el restan poco a poco energía, [o más 

:..fiha.1 de la escena* poro claro está recomendable en este caso e$ no 
qije. esto no j$erá fácil; pues habrá ■ •sacudírtelos inmediatamente (cambiando 
bastantes enemigos eñ tu camino. de dirección constantemente) sino /i 

'respetar a que estés fuera del alcance de % 
j . lás catapultas ya que si te sacudes á 

' alguno de ellos, inmediatamente,te caerá 
[ otro. Observa si hay rocas cerca, pues las 

I f Broiliiil podrás tirar con un disparo-y caerán 


•V Una sugerencia panrp.aser este flivel 
. .sin preocuparte' mucho es dejar eí 
v >gíobo atrás y limpiar todo él -caminó. 
£ sqbf^ t6do'porq%de .éñ;cGando_ 
te cncon trarás con unos platillos 
voladores a los que tendrás que. 

¡ disparar y si por error le das a tu 
globo* lo-.hárás'. explotar. y tendrás'que. 
regresar hasta el principio'por uno 
I nuevo. Por cierto, tos motores que ... 

1 quedan después de destruir un.platillo 
| harán que tu nave tenga una mejor 
i movilidad, por algunos momentos. 


después de avanzar bastante ;i|é|ár;3 a 
un sitio en donde te preguntarán 
donde esta la bomba (si no hiciste 
caso y avanzaste si n iel globo). Aquí se 
opone que es d final del níyel y ahora 
deberás regresarte por el giobq. 


Los cohetes que se encuentran a las 
orillas del camino en este nivel te dan 
un super impulso con lo que fácilmente 
te podrás adelantar o regresar para 
tomar otro globo o recuperar enp.rgía. si 
es que dejasteaiguná de jeservaiNo es 
raro que por error, tomes tino, pero no-, ■ 
hay mucho de que : prebciiparsé púe's-. 
hay cohetes para las-dos d« qc.aon.es, • 


. Una vez que lleguéis’ hasta e!. final 
dei nivel con el globo, verás aí 
Háyor híucus amenázáridote 
e insultándote, como tilias,de 
i maginar la ■ única forma de vencerlo 
es-destruyendo-el glpbp cenca.de é}. : 


La parte más d ifícii de este ni ve 1 
viene cuando estás empujando eí 
globo y té comienzan a-atacar 
■ con.álgo .que-,queremos creer 1 que 

íjeStds adé má¿ ¿é -dañar te, $ í te 
tocan hacen retroceder el globo. 
Lo más importante aquí es que 
no pierdas la calma. 













ésta éjsoeaá te enéontrai 
sabrán VqváCcisíf! 


sorprenderás aún 


RéálñiérKe 

no ■ hay tiña gran- diferencia entre 
eí: nivel Puppy Love 2 y el primero, ; 
de W ser porque: aquí aumenta com 
^ídéi?afcféme|||ft 3,- cantidad de :cacho 
.rros que son arrojados a. la vez, ■ 


pg: 


r hasta que encuentres algo que se parezca a un estaba 

^tehj^®;lestcSará¿) úh apto Páticamente se active un modorro: 

tío qtre: abrirá una puerta para que sigas avanzando,.En el primer 


can fo r m e vas avanzando se 
vuelven más difíciles, por ejemplo: 
:m álgünas -part^ 5 ' tq.nd.Nis- qu;e-,■ 
bajar a algunos precipicios a 
recóger:vácav£é¡bb-'hay ú.ná$:'..- ‘ 
sáíténtes:que no j:esí.stirán : el : :^qsp; 
de la vaca y de Jim al mismo ticrn- 
do por l,o que ahí tendrás -que¬ 
hacer Saltos muy tapidos; 




mdificariarvozdejas. 
e úffffresen al final de 3 


Otro problema con eí. que ce. 
,' ! j.er.fréntai-ás;fc$ un Ovni que está. ; 
''7;... .,vQÍfedp. terca'|W.ti:y ;; qüé.si dejas; 
sola.a una vaca por mucho tiempo, 
rápidamente ia s^üestferavLa újltci 
forma que hay para, que no .se la 
.. ', lleve es dándole ún “latigazo". 




problemas, también hay algunas vacas que . 
cuando salen dé las flores, aparecen con una 
pequeña llama sobre sus cabezas y también £ 

aparece un contador de tiempo en la M 

■pantalla; Si este marcador llega a cero la '• £ 1 
vaca explotará. y tú 'perderás una vida Jtm 




meterla d'éhtro dff una gran tina que 










Y después de una escena rara 
pasamos a una muy divertida, 
pues aquí para que Jim pueda 
avanzar tendrá que valerse de 
cualquier recurso, en este 
f caso hay que subir y como 
no hay escaleras él tendrá 
que convertir su cabeza en 
un globo que se elevará poco 
a poco. 


Para evitar esto v podrás variar la presión de aire en Ja 

cabeza de Jim, _-_' . ", , . 

si dejas salir aire 

dejarás de elevarte 
o podrás deseen- fe 

de*' un poco, pero p | 7 Á. 1 

también puedes ' f 

volve- a inflarte, {• 
esto lo logras con fl 
.'os botones de di5- 

paro y el de salto B fc. 

respectivamente, M 


Lo malo de j|| 
convertirse en un B| 
globo viviente es S; 
que serás tratado M 
de esc modo por ei 
enemigo de esta 
escena que es Evif 
thc Cat, quien 
tratará de 
derribarte 

disparándote con una cerbatana. 


I Los focos que están 
I puestos en las estruc- 
| turas, no sólo sirven 
f¡ para alumbrar tu. 
j camino, si chocas contra 
l ; alguno dé ellos perderás 
i energía, así que 
|j mantente alejado de 
¡ ; ellos, cosa que será' difícil 
J pues hay bastantes a lo 
¡¡ largo del nivel. 


Constantemente en tu ascenso 
te encontrarás con bases que 
tienen letreros de “Continué”, c 
importante que recuerdes 
dónde está ubicada la ultima qu< 
hayas tomado porque si eres 
derribado, tendrás la oporúb 
nidad de dirigir tu caída y 
puedes tratar de caer ahí, de lo 
contrario puedes regresarte 
hasta el principio del nivel. 


En la última parte de tu ascenso verás que en e! 
fondo pasa subiendo Evif the Cát* esto quiere decir 
que de un momento a otro se dejará caer sobre ti 
para derribarte, lo único que tienes qué hacer para 
evitar ser alcanzado por él, es mantenerte en 
movimiento, lo cual es difícil porque casi al final sólo 


Al igual que en el nivel 
VElEi People al ir subiendo 
podras ir tomando 
gusa n os efe ti e rra q ue 
servirán para entrar a un 
míni bonus al final del 
nivel; dependiendo def 
número de gusanos que 
juntes será el tipo de 
bonus y los premios que 
podrás obtener 


hay un par-de pasillos muy estrechos para subir. 


EWJ Mslín excelente ■juégalos gráficos Sorf^upe- 
rióles comparadps- con los de la primera versión, la 
música es n^uy buena, la movilidad es excelente y 
tiene múchos detalles degran creatividad^ eh fin, 
esté ís' un juego de-esüíií'que tienes .qtie%bnocer. 


3L A áSLm 


















TTtlICOS 1 


mu... . É iluliai i.ii. mui» 


JUKO... 

mm... 

TÍUCO... 

AXELAY 

(SUPERNES) 

LA OPCION 
"MUTEK"... 

Pon pausa y quítala, pon pausa y 
presiona: Select, arriba, abajo, 
izquierda, derecha, Y, B, A, X. 

i FINAL FIGHT 2 
( (SUPERNES) 

ESCOGER A LOS MISMOS 
PERSONAJES... 

Durante la presentación, presiona: 

Abajo, abajo, arriba, arriba, derecha, 
izquierda, derecha, izquierda, L, R. 

JOE & MAC 2 
(SUPER NES) 

LLEGAR AL ULTIMO 

MUNDO... 

ingresa el password: 

MFGR JSKL SKML FKDB 

KILLERINSTINCT 
, (SUPERNES) 

MARCAR MAS GOLPES 

CON "EYEDOL".., 

Pegado al enemigo, sólo presiona 
rápidamente PD (patada débil). 

MIGHTYMOUPHIN POWER 
i RANGERS - THE MOVIE 

1 (SUPERNES) 

TRANSFORMARTE EN 
"POWER RANGER"... 

Antes de elegir a tu personaje, presiona: 

Arriba, abajo, izquierda, derecha, 

■ X, B Y, A, luego presiona Start. 

RAGING FIGHTER 
¡- (GAME BOY) 

PELEAR CONTRA EL 

MISMO PERSONAJE... 

Durante la pantalla del título, coloca 

"1 jugador’ 1 , y ejecuta: Arriba, arriba, 
abajo, abajo, izquierda, derecha, 
izquierda, derecha, B, A. 

SUPER EMPIRE 
STRIKESBACK 
, (SUPERNES) 

ENFRENTARTE DE INMEDIATO 

A "DARTH VADER".., 

Al aparecer la presentación, presiona 
rápidamente: 

A, X r B, A, Y f X,B, A, A, X, B, B,Y,X. 

i SUPER EMPIRE 
f STRIKESBACK 
j (SUPERNES) 

CONSEGUIR MUCHAS 

VIDAS... 

Durante la presentación, presiona 
rápidamente: 

X, Y, B, B, B, X, A, Y, Y, B, A, X, Y. 



& «4É&» ' ^■'ó fü. 










































Como yo 
mencionamos, 
fienes que 
defender fos 
edificios, pero 
usando ohora 2 
coñon.es'vv, i; 


Ahora 'tte:ne&y: 
que defender 
djferenresd'ÍS 
ciudades 
como El Cairo, 
Nueva York 


Moscú;, 


Durante el juego 
tendrás que 
cu i darte, no sólo 
de fos misiles, 
sino.. rom.t>i.en : de. 
. bombos que 
caerán sobre ios 
edificios o menos 


Para recuperar ios 
edificios destruidos 
tienes que hacer 
10,000 puntos y 
para lograrlo 
recibirás puntos 
exte', pár las balas 
y los edificios que 
te sobren. 


Cuando veas 
aviones o satélites 
sobrevolando 
:ip dudad, 
destruyelos paro 
obtener más 
punros. , 
i • -i-- i 


Este juego ..• 
puede ser 
jugado por X 
personas sin 
necesidad de 2 
Gome Doys, ya 
que cuando el 
primero pasa ug 
nivel, ef segündí 
comienzdv k| 


fe m - Y 

¡&;r * 

i 


5f quieres ahorrar bolas, disparo de mañero que puedas eliminar 
vorios misiles de un sólo disparo. Cuando un mislf es destruido, 
su explosión puede aniquilar a otros misiles. 


Como ves, estos juegos son muy sencillos, y Jos juegas no para terminarlos sino que para hacer i 
nivel que progresivamente va siendo más difícil. Pera no pienses que por estes razones son me 
en poder competir con alguien más para ver quién es mejor y logra ef mayor puntaje. Aunque 
arcade en un comienzo, fueron teda una revolución y o muchos los dejeron con la boca abierta 
para que te suceda lo mismo con chicos 10 años más jóvenes que tú. 


*7 














Eventos: 


¿Qué habrá de nuevo para Arcados en lo que resta del año? EtüP^E^líi BkBSM&Bk 






Como cada año, en diferentes puntos de [a Unión Americana, los pasados días 21,22 y 23 de septiembre 
se celebró el AMOA Show en la ciudad de Nueva Orleans en donde la mayoría de las compañías 
presentan sus juegos Arcade más recientes y empiezan a promocionar tanto sus nuevos 

proyectos, como los ya existentes. 

En éste como en anteriores shows la compañía que acaparó la atención de 
todos fue Williams / Bally / Midway WMS, que en esta ocasión presentó 
3 juegos que seguramente serán de tu agrado. 

Como de costumbre, Midway presentó un juego de hockey sobre hielo llama¬ 
do Open Ice, realizado por medio de digitalízaciones muy similar al NBA JAM, 
ya que también es para 4 jugadores con 3 botones para cada uno (Turbo, Pase 
/Tiro). Una de las diferencias de Open Ice es que aquí hay un portero que es 
manejado por el CPU y que se defiende como puede. 


Es muy probable que hayas identificado a Carlos Resina ya que él es el actor de Paveen de 
MK y MKII y a su hermano Daniel quien protagonizó a Subzero, Scorpion,Johry Cage y 
Reptile en MK y a Noob Saibot, Subzero, Scorpionjohny Cage y Reptile en MKIL 


El staff de Open Ice nos dio su autógrafo para los lectores de Club Nintendo. 


CUL VWW 

-g;(f PJJA- 


Los programadores y diseñadores del juego, 
nos comentaron que existen más de 200 
trucos escondidos entre los personajes, de los cuales la mayoría pertenecen al 
staff de Midway, según Martín Martínez y jos! , encargados del arte en este 
juego, a ellos no les llamaba la atención os uegos de deportes, pero al jugar 
Open Ice llegó a gustarles tanto como Mortal KomoaL 

Al preguntarle a Jack y a B Dabelsteir os principales diseñadores del juego 
sobre cuánto tiempo les llevó prepararlo, nos respondieron que cerca de un año 
y medio, para poder reunir a los verdaderos jugadores de hockey. 

Carlos Resina y Mark Penacho, creativos de 
este juego, nos comentaron que as: como en NBA jAM, el Píre 
de 3 canastas seguidas, te daban una bola de fuego en tus tiros 
ilimitado) y la barra de turbo, eran elementos importantes, en 
Open Ice tenemos algo que se l ama Hot Shot pero éste no lo 
obtienes a los 3 goles, sino que debajo de tu línea o barra indi¬ 
cadora del turbo hay una barra obscura que la irás llenando 
mediante pases, tiros, fouls, goles, etc. Una vez que tus 
coequiperos y tú la hayan llenado, aparecen la palabra Hot” 
con esto podrás anotar 3 goles y mientras los anotas tendrás 
turbo ilimitado. Al conseguir los 3 goles se apagará la linea y 
desaparecerá la palabra Hot para que puedas empezar a llenarla otra vez. 




tmñ 


Shot (después 
y tenía turbo 



El segundo título que presentó Midway fue“Wrestle Manía”, (¡Claro! de los clásicos de Lucha Ubre Americana) 
en este juego encuentras a los 8 luchadores más famosos Bret HarCThe Hit Man”, Doínk The Clown”, Razor 
Ramón, Undertaker,Yokozuna t $hawn Michael, Bam Barn Bigelow y Lex Luger, que pertenecen a la federación de 
laWWRAI igual que en Mortal Kombat, aquí utilizas los 5 ya típicos botones (2 
golpes, 2 patadas y una defensa), también encontrarás una infinidad de combina¬ 
ciones en ataques, agarres, llaves, candados y fouls diferentes para cada luchador. 


Debajo de tu barra de vida, hay otra barra que al llenarla con golpes y ataques 
aparecerá la palabra “Combo”; a partir de ese momento podrás ejecutar un 
“Combo Especial” que podrá salvarte de ser derrotado (o vencido) ya que al 
aplicarlo le bajarás una buena cantidad de energía a tu oponente. 
La jugabilidad es buena, puedes jugar contra la máquina, contra un compañero 

o ambos contra la máquina. 





























Jugando contra la máquina* ésta empezará 
I vs I* y al ir avanzando te irás enfrentando 
1 vs 2 ó hasta I vs 3 dependiendo si estás 
jugando sólo o con un compañero y si 
logras llegar al final estarás en el clásico 
Roya! Rumble (todos contra todos) aquí 
tus primeros oponentes son 3 y conforme 
vayas eliminando a I entrará otro hasta 
vencer a los 8 luchadores. 


Por lo que sabemos el staff de Mídway tra¬ 
bajó largas jornadas para lograr que 

[as dígitafizaciones fueran lo más reales posibles 
(¡vaya que si las planchas parecían reales!) 

Tuvimos la oportunidad de conocer a uno de los 
protagonistas del juego* él es Brett "Hkman” Hart 
quien amablemente nos dio una foto autografiada 
para nuestros 

El tercer juego presentado, fue Mortal Kombat 3 
"Ultímate” que es un complemento de MK3. 

En esta revisión dispondrás de 4 personajes 
nuevos aparte de los ¡5 ya conocidos, incluyendo 
a Smoke, quien aparece sin necesidad de la 
clave que tenías que ejecutar en MK3. 


mta.09 


mrrt-os 


Aquí hay 3 personajes escondidos que 
puedes escoger mediante el '‘Ultímate 
Kode’\ que salía cuando la computadora te 
vencía* después del tiempo deí continué 
aparecía el “Ultímate Kode” con 10 dígitos 
de los cuales 5 eran controlados por e! I P 
y los otros S por el 2P. Ahora aparecen 3 
líneas con 10 dígitos. Se dice que los 
fatalities son nuevos y ahora se marcan 
diferente aunque no sabemos todavía sí 
hayan cambiado todos. 




Encontraras 
Mortal Rode¬ 
es la misma sólo que con pequeños detalles que i ~~ c 


nuevos escenarios y nuevos 
Mortal Kodes; la mov dad de los personajes 


Conversando con John Tobías quien es el prn; :a : secador de juegq nos 
comentó que a finales de octubre podríamos jugam a! :;a de arcadlas más 
cercano.*. 


Al ha rece r Mileena es personaje secreto 
Al P en Mortal Kombot 3 "Ultimóte. 


Lo que pudimos jugar fue algo parecido a un torneo pero en un sola máquina* en donde tienes 3 opciones de 
juego. Mortal Kombat que es el clásico I vs I; 4 pfayers 2 vs 2 Kombat en donde cada jugador puede escoger 
2 oersonaies y cuando eliminan a uno* sale el otro oue havas seleccionado* (muy similar a MKIÍ del SNES). 

En Tournament Kombat cada jugador escoge 4 personajes haciendo un total de Spueden jugar de 2 a 8 
personas (también esta opción es similar a la de SFII de Super NES conocida comdToumament Battle)* 

DATA EAST 

Por su parte Data East mostró 2 títulos. El primero es Chain Reaction que es 
un juego de puzzle parecido aYoshfs Cookie (igual con galletas). El otro 
título es Data East*s Hoops este juego es Sa continuación de! llamado Street 
Hoop; la secuela no mejoró mucho en gráficas* por el contrario son muy sen¬ 
cillas y la jugabilidad es totalmente la misma. 


❖ 
















TIME WARNER i 
INTERACTIVE 

TWI presentó un juego llamado AREA 51, 1 
es similar a lethal Enforces pero a diferen- I 
cia de éste, las gráficas en AREA 5! se 
manejan en un ambiente virtual, con mejor 
definición de imágenes en los personajes y 
escenarios, además pueden jugarlo 2 
personas simultáneamente. Está bueno y vale 
la pena conocerlo. 


TAITO 

Por lo que respecta aTaito, exhibió la 
continuación de Bust-A-Move, este 
nuevo juego de puzzle llamado Busl-A- 
MoveAgainJo único nuevo que presen¬ 
ta es que ahora en vez de aparecer los 
dragones, aparecen 2 manos controlan¬ 
do una manivela y la nueva opción de 
jugar con la pantalla completa. 






KONAMI 

Ultimamente Konami no ha mostrado nada relevante en el medio de 
Arcadlas; esta vez exhibió 3 títulos, 2 de los que ellos ¡laman Ultrasports (que 
la verdad no tienen nada de Ultra) y el otro llamado Crypt Ksller (que es un 
juego tipo Lethal Enforcers) para 3 jugadores simultáneos. Este juego maneja 
lo que llamamos gráficas poligonales y con textura; es bastante agotador ya 
que constantemente debes estar recargando tu arma, pero no deja de 

ser un buen juego. 


NAMCO 

Narnco exhibió 5 buenos títulos pero a contimación te hablaremos de sólo 
3 de ellos. 


| TEKKEN 2 

Dentro de los juegos de pelea mostró 
Tekken 2 que tiene una gran variedad de ^ % 

peleadores, pero aún así Tekken 2 tiene algo 
que llaman en Na meo “Bomba de Tiempo 11 , 
esto significa que a partir de la 4a, semana que B 
haya sido prendida la máquina empezarán a Eg|||| 
salir personajes nuevos (uno cada semana) BBBBBB9|B 
i hasta llegar a 20 peleadores, que podrás | mmMmmmm 
seleccionar más los últimos enemigos. En ver- 
l dad sus gráficas poligonales con textura han 

I mejorado mucho y los fondos de escenarios se ven muy bien. No cabe duda 
1 que las compañías tienen que meterle mucha creatividad para mantener sus 
1 máquinas cali entitas. 


SPEED RACER 

Basado en una caricatura clásica japonesa, que fue muy popular en USA, 
ípecd Racer es un simulador en el cual tú puedes seleccionar de entre 5 

autos diferentes con su respectivo piloto y 
fek donde 

jj£- - T vtí-i siguiendo la trama de la caricatura, tendrás 

1 que superar todos los obstáculos que se 
mmn, | interpongan durante la 

carrera. 


Es también un simulador pero éste de ski es, es un título muy bueno, ya que la 
velocidad y el manejo del control, le dan mucho realismo ai juego. 



























Entrando de lleno al juego, te diremos que cuando los peleadores se tocan simultáneamente 
ataque, se neutralizan entre sf. Ahora, si te conectan cuaiauíer ataaue te restará la enamía <v 


e$se tocan simuftáneameptécon un pqáep ■; 
íalqujcr ataque te resfa energía cón toétyy \ ? ■ 


4 equipos j£e 


tos normales 


Si presionas abajo en el 
control más AB ¿ 
¡simultáneamente, tu || 
personaje festeja, H 


i presionas abajo en d 

jContndí mas AB simultánea- 
Amente dos ocasiones tu 
á personaje simulará estar 
/ mareado para que en 
cualquier* momento 


>br son espe- 

ejecutar cuito- 


sorprendas a ai oponente 


Hamou y Fuuma pue 


?► + B 
4< + B 

V feto también 
funciona 
.mientras los 
cfps estén en 
el aire. 


'larnbicn 


puedes 
marcar 
mientras 
estás en 


él aihe ; 


I 
































































































































































j.Carn puede rebotar en 
ja orilla de la pantalla. 


r- j 

Salta y 
presiona; 


1 ien tras : estés eeróa- 
fu oponente marta; 


Dragdít puede rebotar en íl 
orilla de la pantalla 


Mientras aparece el logo de TAKARA 
presiona la siguiente secuencia: 


Presiona ráp Idamente el botón: B 


Así logras Scorcher MODEqueesla ventaja 
de poder jugar con el jefe final Zeus, además de 
manipular tu estatus como en el juego de arcadla y si 
esto fuera poco también puedes ejecutar los 
movimientos especiales en cualquier momento. 
Hay otra clave que se marca mientras 
está el titulo del juego asi: 

H Select A SelectA 

Para lograr el JET MODE. 


w j 
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■ v 






























































































































































Las flech as gru esaílSdícIn 
\ que necesitas mantener esa posición 
idp aprqxima dam mt&¿- 


nqr, Mp $e¡ 


También 
los puedes 
marcar 
mientras 
estás en 
el aire* 


mtmm 


|X-^ + A 


Mientras estés cerca de tu 
oponente marca: 


nrrn t 




mm§ 

_^__ 

1 . .. ■:■ 


■ y** - . * 

? Slfe 
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K BE+A3 




sacras 


1 L 

i i jr 

"—Ü^ i i ffffS j 

X 1 *' ííl 

sil ¿C*,,,... -'X 

MW-] + B 



"vr i \ j 
¿ /f. <L/ \ 

*►[«4-]+A 

1 CX'M" 
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+ A 


Salta y presiona: 




JÉÉBÉ^' 


, 

■ & *&>f2t-2^.y2 r £ ■ ,-£■ ; í|| 

Mpéjggyi 


.----- ■ - - 


PSi 























































































































































































Necesitas estar cercia p^ri 
marcar este poder con R. 


lAM 


Ei agarre cón B 
también funciona 
mientras los dos 
estén en el aire. 


Presiona rápidamente 

el botón: B 


Salta y presiona: 


Salta / rebota en la pared, 


abli' XúSD wsfp; 


cercíT 

marca: 















































































































































Un ser de gran poder se encontrabaexpforando a la galaxia en busca de 
alguien habilidoso para que le ayudara a dominar el Universo. De repente 
en un basurero se encontró con unos fobots que fueron destruidos por 
Bomberman, ¡Su búsqueda había terminado!, y con unos pequeños 
ajustes, estos inservibles robots podían nuevamente ser útiles, pero para 
poder llevar a cabo sus planes, debía eliminar a la persona que destruyó 
por pnmera vez a los robots; Bomberman, 

Esta es la historia que sirve de base (y pretexto) para que Hudson Soft 
pueda traer otra vez a su personaje más popular. Esta nueva versión de 
Bomberman tiene muchas cosas nuevas que serán del agrado de los 
videojugadores y que iremos detallando en este análisis. 


La base del juego no 
ha sufrido cambios, 
tú manejas a un ser 
de cuerpo pequeño y 


después de algunos 

segundos explotan, en el juego hay ítems que le 
dan a Bomberman habilidades especiales o 
también hacen que sus bombas exploten con 
mayor alcance, puedas poner más bombas y 
otras cosas que irás descubriendo {Esto, como 
te pudiste dar cuenta, fue una introducción para 
todo aquel que nó ha jugado estos juegos). 


Otra cosa nueva es que en ef modo 
de Battie ahora podrán jugar al 
mismo tiempo 5 personas, esto es 
bastante bueno pues en las dos 
versiones anteriores de este juego 
sólo podían jugar hasta 4 personas, 
si ya de por 

sonas era ^ •" • T ' • 

juegúenlas íjg^ , J 

5 al mismo & 1-- 5 .£3 •# ' O' 0 

tiempo. 4 mMm 


^ ¿Te perece muy fácil 
} este juego?, con este 
password podras 
empezar el juego con 
mayor dificultad, 
ya que 
en las 
escenas 
apare- 

Q cerón 

í m ^ s 

enemigos 

: wm y e ^° s 

resistirán 
más , 




Password para modo difícil 



- W ¡T, 

Super Bomberman 3 tiene dos 
modos de juego básicos, el de 
historia y et de batalla. Ahora en 

J e! modo de historia podrán jugar 
dos personas simultáneamente 

(TGCli&rdn niiP on ai Cimor 

Bomberman 2 sólo pódí 

a jugar 


I una 


persona 

pn pi 


tfll v?l 1 

modo de \ 

historia). 

Iplj^ 1 



























































Ei modo de historia sufrió bastantes 
cambios. ¿Recuerdas cómo era 
anteriormente?, tu misión era 
destruir a todos los enemigos 
de una escena para avanzar a Otra 
donde tenías que hacer lo mismo. 
Pero ahora las cosas son diferen¬ 
tes, ya no es simplemente pasar de 

una a 
| otra 

"’H escena, 

'pisa p / ■ ia trama 


misión cuando aparez- 
can es destruirlos, esto ' 
te abrirá el camino para |® 
la siguiente escena, no £|| ¡S -O 

será necesario que 
elimines a todos ios 
enemigos o todas las 
piedras, sólo destrúye- 

ios y avanzarás a otra a BqP^8 g L3^ ^.--^'-'^ 
escena, ten cuidado en 
escenas avanzadas 

pues habrá postés móviles que tendrás que 
destruir con dos bombas., 

XJ-éí-^ i 

Ó acompaña un nuevo personaje de nombre Luy> 
, kic ,„u 5 esta opción más a fondo, 
un ítem después de haber destruido un bloque, pero np 
.ue verás será un huevo que al tomarlo se convierte en 


que han sido “rehabilitados” por 
alguien, para eso tendrás que viajar 
por diferentes planetas que están 
bajo su control. * 


GRIS 


£1 Luy gris puede poner al 
mismo tiempo todas las bom- | 
bas que Bomberman puede 
poner en pantalla, esto es 
muy bueno para acorralar | 
enemigos a distancia» i 


Con el Luy amarillo podrás patear * 


los bloques que destruyes con las 
bombas, al igual ^ i ™ 

que el Luy gris 


con éste puedes 'i 
encerrar enemigos > 
o abrirte paso» 


ROSA 


El rosa tiene el don 
de poder saltar entre 
ios bloques y las 
bombas, este es un 
Luy bastante útil. 


AZUL 


Este Luy patea las 
bombas, lo bueno de 
él es que las bombas 
pueden pasar por 
encima de algunos 
bloques. 


BfITTLfSHIP 


PU5H» START BUTTDSH 


VERDE 

Erar-, ' - ;' : í '!PS?r ■, 


El Luy verde tiene la 


* 

habilidad de poder 


>| 

escapar a gran 
velocidad en 


cualquier dirección. 




». amWm' 

































































Una vez que destruyas la esfera saldrás a 
la pantalla principal y aparecerá una pieza 
de la cara del 
jefe, sí esta no 
es ia última 
pieza fallante 
se abrirá otro 
transportador 
que te llevará a 
otro grupo de 
escenas. 


Cuando te 

¡I Í 'Í ffi jSSj fjffi i encuentres con 
C" c^^S 'íM es ^ aS esferas de 
^ « $ F‘ ¿ Í cristal querrá decir 
|g <já ||i :, ;|¡| qué .©sa.es la última 
— • ■*?' 'w .,§¡1 escena de un 

Wfí$ ^ W- |l transportador, aquí 
'^fSÉT a .a pt también tendrás 
” 7 " **' **' - que destruir los 

postes, una vez que 

lo hayas Hecho se destruirá la esfera y podrás 
tomar la pieza que se encuentra adentro. 


i» L,.j tai 


Cuando derrotes a! jefe avanzarás al siguiente 
planeta, un buen punto de este: nuevo sistema 

ij j 1 iiLIMLlñi' i JLL LI.M juéflo es que 
**|P**' ■ ■m&mH Wk podrás volver a 

f'' J % entrar a las ésce- 
■,*» ’ ^SI I I ñas o mundos que 

ya pasaste para 
regresarte por un 
j. sd arma en 

¿I particular cuando 

H | ‘Wf': § . I V a sepas por 

dónde salen. 

• • o • •«.«• «é # • é • • • * • •••••••••••« • • • •••••• * • $ • • • *.« * • * * • * • 

Las escenas de cada planeta son muy diferentes entre sí, cada una de ellas varía en sus 
peligros y personajes, hay algunas que se llevan a cabo debajo del mar, en ei desierto o en un 
planeta helado, por lo qué cada mundo será un reto diferente para ti y tendrás que desarrollar 

nuevas técnicas para destruir a los enemigos. 


Cuando se 
completé 
ia cara del 


podrás m m pí 

cada jefe jj|| <0.M: JÍ| P 
■ sube a — 

un robot muy poderoso que tiene 
diferentes patrones de ataque, 
apréndetelos para vencerlo fácilmente. 




n mm 


WWwm 


Al comenzar a jugar en este 
modo te darás cuenta que 
hay dos opciones: La de 
Single Match donde son 
todos vs. todos, y la de Tag 
Team donde formas dos 
equipos para luchar entre sí. 


• Después 

• de elegir lljM 

• cuántos WJr%mrf ék jUjjj LlJ 
«jugadores 

« enfrentarán, aparecerá una pantalla 

• donde podrás cambiar muchas cosas, 

• para empezar podrás cambiar la difi- 

• cuitad de tus oponentes manejados 

• por la computadora (Com Level) entre 

• mayor sea el número, ellos serán más 

• rudos. Con la opción “battle” podrás 

decidir cuántos rounds tendrá que 
« ganar un jugador para ser declarado 

• vencedor y con time indicas cuánto 


Que esta opción sea para 
5 jugadores no quiere "*’j| 
decir que no pueda jugar 
solamente una persona, ^fi 
antes de cada round hay Sr^ 
una pantalla donde podrás ¡>«1 
elegir si un personaje es g® 
manejado por una per* S 
sona, por la computadora 
o simplemente no aparece. 


tiempo deberá durar cada round 


PIJSHSf&ííí 


pism* sTftñT mims! 


2 ^ $ ; ±^iOQ 2:52 PUBtt STéfiT 

■" ~k ^ S C '' 




jr&í-j . . - ... i «i. 


















































































Acemas de las anteriores opciones aparecen c 
tres en esta pantalla que están desactivadas 
er Off). estas opciones son interesantes y a 
continuación te explicaremos bien qué es lo 
que hace cada una, 

SUDDEN DEATH 

Si pones esta opción en ON verás que antes 

c * e d ue termine el 
tiempo del round 

~j: h Irfílarj comenzarán a caer 

SC,-7 ,,r?P bloques que harán 
KK» ' _ . j—j más pequeña el 

— —.\í ' ‘ ' área de pelea, esto 

y _.r'i i hará más difícil ei 

encuentro y será 
un método de 
..^4 presión 

WmmÉ T7feto3v.t;-| importante. 


Este password es para ei modo de Batile, 

una vez que lo introduzcas saldrás a la 

pantalla de título. Al comenzar a jugar en 

Battle verás que todo se ve igual, pero una 

vez que alguno 

de los personajes 

gane aparecerá el 

siguiente round 

de color amarillo 

(este es conocido 

como modo viPPÉii 

“Gotden ~ 

Bomberman”). =§j| : : {5iPtfÍI3@BÍ 


BAO BOMBER 

Se supone que una vez que un personaje 

es eliminado normalmente quedas fuera del 

round hasta el siguiente — 

encuentro, pero si activas 

esta opción después de Ms¿a3s^^igjr 

ser fulminado por una Bp^a .a.gg 

bomba podrás seguir " 

participando en el round mwm 

pues aparecerás en un 

carrito a la orilla del ■& '■ ' 

escenario y desde ahí Kr 

podrás arrojar bombas al K| 

que te venció o al que sea. f $¡p|í 


A diferencia de los dos anteriores 
juegos de Super Bomberman aquí 
podrás escoger a uno de 8 diferen¬ 
tes personajes, cada uno de ellos es 
de un país diferente y tienen habili¬ 
dades especiales que tendrás que 
descubrir, estos personajes son: 

Bomberman. Pretty Bomber, 
Bomber the Kid, Chief Bomber, 
Metal Bomber, Bomber Chan, 
Bomber Cossac y Mexican Bomber. 


SOCCER BOMBER 


Esta opción le da 
al ganador de cada 
encuentro Ip posibili¬ 
dad de empezar el 
siguiente round con un 
ítem de ventaja sobré 
sus rivales, pero parajC 
decidir qué Ítem 
es, tendrás que 
tirar un penalty. /J¡B¿ 


' o Aguí tienes la posibilidad 
de escoger diferentes escenas, cada 
una de ellas tiene muchas trampas 
que hacen más complicado el juego, 
estas escenas las puedes escoger 
antes de cada batalla y son 10 en 
total, hay algunas que son muy sen¬ 
cillas pero otras son muy peligrosas. 


Dioq zometdoiq zenaíi iZ 
el \upD ,059u\ elze iDnirmel 
eb zbiowzzoq zot zomoanb 
¿qneeze zo-iamnq oiiouo zot 
-zzqq zolze eb onaud ot oisq 
gpinózreq ul eup zq zbiow 
.orrúxbm leboq bnboaJ 
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Corporativo; 


Tal como lo esperaba mucha gente, 
Yoshi’s Tsland se ha convertido en 
un juego espectacular, ya que para 
el 12 de septiembre había llegado a 
vender hasta un millón de copias, 
por lo que esperaban que para 
finales de ese mes hubiera llegado 
a los 1.5 millones de copias. 

Pero eso no es todo, puesto que 
Nintendo espera que este juego 
supere a su predecesor, Super 
Mario World del cual se han vendi¬ 
do 3.4 Millones de copias en los 
últimos 5 años. 

Lo anterior es lo que está pasando 
en Japón, pero y ¿En Am érica^ 
Bueno, aquí la cosa no es muy 
diferente pues el juego Killer 
Instinct ha logrado hacer lo que 
parecía imposible pues se lia vendi¬ 
do más rápido que Donkev Kong 
Coimtry (para ser más exactos se 
ha vendido dos voces más rápido). 
Algo importante acerca de estos 
dos títulos es que ambos son de 16 


LLEGA al i iiolo w jue 

COPIAS EN JAPON 


Bit y son los más vendidos en sus 
respectivos países, aun sobre 
equipos de más bit. 

Ante este gran éxito Peter T. Main, 
\ ice-Presidente de Mercadotecnia 
y Ventas, dice: “Creo que 
cualquiera en nuestra industria 
entiende que el secreto del triunfo 
es agregar creatividad e ingenio al 
Software. Super Mario World 2; 
Yoshi’s Island es un gran ejemplo 
de eso, y también es por eso que 
Nintendo sigue rompiendo 


récords. Esto demuestra que la 
industria se sigue rigiendo por hits 
y no Bits”. 


Killer Instinct y Yoshi’s Maná han 
roto récords de ventas demostrando 
en América y Japón respectiva¬ 
mente que los juegos son buenos no 
por sus fíüs, sino por las mentes 
creativas que están detrás de ellos. 







sA-i nnp cArvirá para “acelerar” 1c; 

juego en Septiembre se 
enconirana apenas a un 30% j 
además de eso nos confirmaron que 
será lanzado en América. Pero esc 
no fue todo, pues nos comentaron 
que posiblemente este juego pueda 
tener la opción al idioma español, le 


Novedades: 


Va por buen camin 

Uno de los dos juegos que 
Main nos dijo que serían h i tazos 
Mario R.P.G. 

De este juego ya te hablarnos nn 
poco en el número anterior; te diji¬ 
mos que está siendo programado 
con gráficas ACM y que está siendo 
desarrollado entre Nintendo y 
Square Soft en Japón, pero hay algu¬ 
nas cosas interesantes de las que 


'"amos. 

.. esto hablamos con gente dt 
Nintendo que nos comentó que e 
juego se ve muy bien y que la ani 
marión es muy fluida, debido a que 
el juego utilizará un nuevo chip lia 
mado 

















































cual 1c. permitirá a muchos videoju- 
gadores ele este país 
Latina disfrutarlo, ya 
son fans del género 



rrcra de idioma no juegan muchos 
de estos título s.Tanto les hemos 
dado lata que los traduzcan al 




español, que nos preguntaron si 
nosotros podíamos colaborar en esta 
aburridísima tarea. Ojalá estemos en 
buen tiempo para la traducción. 
Respecto a la trama del juego será 






¿Recuerdas que en alguna oportunidad 
te mencionamos que Nintendo había 
retrasado algunos proyectos entre 
los que estaban Star Fox 2, Kid 


un R.P.G. porque tendrás que 
averiguar cosas preguntando a la 
gente, pero también tiene algo de 
aventura y muchos de los elementos 
ya conocidos dentro de los juegos de 
Mario, como los hongos y las estre¬ 
llas que agarras para obtener 
poderes especiales. También de la 
serie de juegos de Mario se encon¬ 
trarán amigos como Yoshi, Luigí y 
Toad o enemigos como Bowser y 
todo su ejército. Otra buena noticia 
acerca de este juego es que Shigeru 
Miyamoto se encuentra trabajando 
en él, lo que garantiza que éste será 
un gran juego. 


También en el mes 
de Septiembre 


que 

cuanto a progra¬ 
mación para el 
Ultra 64 y 
taren lo que se con¬ 
sidera un avance de 
Final Fantasy 
para este sistema. 

Según nuestro contacto en Nintendo 
se nos comentó,"al margen” que la 
animación de los demos que se 
mostraron estaban de verse para 
creerse, cosa que no dudamos en 
ningún momento, por tratarse de 
una compañía tan importante corno 
es Sqnare. 


Kirby, Commanche y Goldcn Eye, 
todos para el SNES?, bueno, pues 
además de todos estos títulos, nos 
acabamos de enterar que otro título 
que iba a ser anunciado hace poco 
pero que también fue retrasado para 
trabajar más en él, es,. “EX skiing”. 
Este juego tal como lo dice el nom¬ 
bre se trata de un juego de Ski con 
gráficos poligonales. Tal como nos 
dijeron, estos juegos serán lanzados 
en un futuro próximo. En cuanto 
tengamos más noticias de éste o los 
otros juegos te informaremos opor¬ 
tunamente. 

Generalmente en el mundo de los 
videojuegos cuando un juego o per¬ 
sonaje es muy popular en Arcade, se 
hace adaptación a formatos caseros 
como el SNES, NES o GB r aunque a 
veces sucede al revés, como es el 
caso del personaje tan popular de 
Megaman que ha logrado romper 
esta regla. Este juego de Megaman 
para Arcade está aún bajo desarrollo 
(se espera que este título esté listo 
para Enero del ‘96). De las cosas que 
ya se saben acerca de este juego es 
que está basado sobre la primera 
serie, que podrás elegir de entre tres 
diferentes perso¬ 
najes que son: 
Mega m a n , 
Protoman y Bass, 
será para dos 
jugadores simultá¬ 
neos y saldrán 
muchos de los 
jefes que han 
aparecido a lo 
largo de los 7 jue¬ 
gos. Al igual que 
los demás juegos 
en cuanto tengamos más informa¬ 
ción de éste la publicaremos. 

Dentro de otras noticias Taito de 
Japón acaba de anunciar que próxi¬ 
mamente saldrá para el Super 
Famicom el juego de Puzzle Bubble 
2 (O mejor conocido como Bust-a- 
Move aquí en América). 

Todavía no hay noticias de que este 
juego vaya a salir en América 

pero.(Sí, ya sabes: “en cuanto se 

enteren de algo me lo dirán”)* 
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Seguramente ya conoces a jos ! 
jefes finales de este juego y 
habrás pensado que sí tú ! 
pudieras jugar con .ellos, serias eí ! 

mejor. Ahora tienes la 
Opdrtütnidad de demostrarlo con ! 
eí siguiente truco. 


Si por tu casa e! juego está ¡ 
programado para jugar por j 
equipos, cuando aparezca esta i 
pantalla selecciona YES, después j 
manten presionado e! botón de | 
START (con el que comienzas el J 
juego) y sin dejar de presionarlo j 
ejecuta la siguiente secuencia: ¡ 


y Pata da Débi l fB) 
y Golpe F uerte (C) 
y Go lpe Débil (Ai 
y Patada Fuerte (D) 


Si lo ejecutas correctamente 
aparecen las caras de jo.$ jefes 
para qüe puedas séiecciotiarlos y 
así incrementar la variedad de 
equipos que puedes armar 


Ion éste movimiento’ puede; 
É||s$tar poderes bajos. 


lo que está subrayado indica que h; 
que presionar si multáneamente. 


[ io que está entre estos paréntesis es opcional ] 
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P|píí^as’ : eáté s 
tu oponente presidiría: 




¡5&7Ü 


JV^-X f 


^..mantienes présiónlBH^^ 
Dotón C, puedes retardar el 
?deg|demás de que esquivas, 
os ataques por arriba como 
fc-lo hace Kyo. 


Estos poderes sólo los puedes ejecutar cuando la línea de POW esté al máximo {para lograrlo 
mantén presionados los botones A,B,C) o cuando tu energía esté flasheando en rojo* 
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Sí, ya vamos a hablar nuevamente del juego Kiiter Insttnct, 
pero eso es porque todavía hay muchas cosas 
más que decir de este juego. Muchos délos secretos que 
publicaremos en estas páginas ya los habíamos dado 
cuando hablamos de Inversión Arcade del juego pero si 
por algún motivo no las tienes (ya sea que te hayan pare-* 
cido algo inútil y las utilizaste para enseñarle a tu perro 
dónde hacer sus “gracias” o te perdiste de ese número). 


Pantalla de Opciones 


A diferencia de la versión de Arcade dónde solo cuentas con 
una velocidad turbo, Killer Instinct de Super NES tiene dos 
velocidades. Para poder acceder a estos modos de 
juego b qué tienes que hacer es esperar a que aparezca 
la pantalla que se ve en ia foto y entonces presiona 
derecha en tu control pad junto con ios tres botones de 
^I golpe, esto te dará;la 

I velocidad turbo I, 

■[:' I . || • para obtener turbo 

2 (más rápido) 

k f/%ÉP8#4 p res '° na en ^ 

ÍJ| * rilBBrmílHP P ant3 ^ a 

B, .ajdWP'^iMEj izquierda más ios 
R tres botones de 


Este truco también es bastante sencillo, para 
ejecutarlo lo único que tendrás que hacer es 
presionar abajo y Start ai mismo tiempo en 

ía pantalla 
/>,: ; deVs.Si lo 

B | | | haces bien 

oirás al 

j jj¿ anunciador 

¿v|Íj|dBj|H; decir 

“Combo 
ÜS Brcaker”. 




< / ★★★★★★ 

[ ★★★★★★★ 
★★★★★★★ 

★*íí?í« 

j ★★★★★i'* 


/ irlt'k'kic N 
★★★★★★★ 
Itirir'klr'kit 
**★ ★★★ 
★★★ ★★★ 
★★★ 

★★★★★★★ 
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Selección de escena 


Cuando estás fugando en modo de Vs. el CPU 
generalmente te escoge un escenario al azar pero 
hay una forma de que tú elijas la escena y hasta el 
BGM (fondo musical) aunque no corresponda a esa 
escena. Para eso en la pantalla de selección 
tendrás que escoger a tú personaje presionando el 
botón señalado y ei control en ja dirección que se 


A continuación te indicamos las escenas disponibles: 


Las únicas dos escenas que hasta el momento se desconoce la forma de elegirlas son la deTJ Combo y la 

de Jago así como una segunda escena “en el cielo”. 


Seguramente te has de estar preguntando si todos los tr ucos qüe te dimos se pueden combinar y la respuesta es sí, incfusiv e, se 
puede hacer también el tr uco de Eyedol que dimos en un número pasado f observa este ejemplo: 


Selecciona a Qnder como tu 
peleador y recuerda que para 
escogerlo ambos jugadores 
deben hacerlo presiónandb 
Abajo más Patada Media (en 
caso de que quieras escoger ja 
escena del cielo). 


Ahora cuando aparezca esta escena, ejecuta ei tr uco de 
EyedoL(En esta pantalla presiona y mantón derecha 
en tu control mientras presionas los siguientes 
botones en orden: Golpe débil, Patada débil. Golpe 
fuerte, Patada medía. Golpe medio y al final Patada 
débil,) después de eso haz cualquiera de los turbes 
y al final el Combo Breaker. 


CÍNDER 


CINDER 
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combinación cotí 


^^Lanza 
JÜJ*. Batigan 


Una vez más ciudad Gótica está en peligro, ya que las - m ~ m m m 

fuerzas del mal comandadas por 2 Caras y El Acertijo «n, y- ^ m ^ m». 

están haciendo de las suyas. Y para poder vencerlas el íí?™' !'• )| - ^ ^ r 1* h 

comisionado ha pedido ayuda a ¿Superman?, no, él está muy 
entretenido poniéndole los cuernos a Luisa con la Mujer 

Maravilla; ¿A la Mujer Maravilla?, tampoco, ella está muy ocupada poniéndole los cuernos a Superman con Aguaman, 

¿A Aquaman?, no, Aquaman está indispuesto, y no porque le esté poniendo ios cuernos a la Mujer Maravilla con Luisa, claro 
estaba entre sus planes pero en su última misión que fue en el Golfo Pérsico, Aquaman sufrió una terrible intoxicación 
después de un derrame masivo de petróleo en el mar. Así que viendo esta situación, al comisionado no le quedó otra opción 
que mandar llamar a Batman y a Robín. 

Esta no es exactamente la historia de la película, pero sirvió muy bien para comenzar con este Batiarticulo, de hecho el 
explicar la historia de la película podría resultar algo tedioso ya que tf mayor parte de la gente ya fue a verla, así que mejor 
empecemos viendo qué movimientos tienen ios personajes. 


























& 




Batman y Robín tienen diferentes armas que puedes seleccionar 
antes de comenzar tu lairaticomp uta dora poniendo el 

cursor en el arma que quieras cambiar y presionando B. Cada ari 


« alpes de comenzar tu m.i 

cursor en el arma que qi . 

tiene una combinación distinta de flechas y botones para que puedas 
haccr oso de ella, y parte de la diversión del juego es descubrir 

estos movimientos, así que no te vamos 
jpj ■ a dar ninguna 

bueno sólo 2 para [p 

y» || que no digas que 

f* /M somos malos. 




- ’■ & 


jm v.fi 

t?A. ’*w-' '‘-'A 
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Este juego cuenta con 
imágenes digitalizadas 
(comentario hecho para 
aquel que no se haya 


dado cuenta). 


Mientras te son dadas las 
instrucciones de tu misión 
la batí computadora te 
muestra un mapa de ciudad 
Gótica usando escala y 
rotación. 


El juego cuenta con un efecto muy 
bueno de luz. ya que si Batman y/o 
Robín pasan de un lugar obscuro a 
uno iluminado se observa como les 
llega más luz, 


Clipiso de * 
los esce¬ 
narios se 
mueve 
como el 
de Street 
fighter II. 


Ponte vivo!, no le aceleres y ponte el cinturón. Pero si te pones 
a buscar bien, encontrarás ítems que te servirán en el camino. 


En ocasiones tendrás que 
destruir estatuas, macetas u 
otro tipo de objetos para 
encontrar ítems como eitjergíá 
en ellos. 


Para pasar de un escenario a otro, habrá veces que tendrás que 


rescatar a todos los rehenes o eliminar a todos los malos para 
que aparezca la salida. 












¡p 




Si tienes calor cuando estás en el 
elevador, destruye el techo. 


Si no tienes cuidado al llegar aquí puedes perder una vida, ya 
que si caes de la plataforma no podrás hacer nada. Claro, 
también puedes tirar a los enemigos. 


Cuando llegues al circo, no llegarás a sentarte 
para disfrutar del espectáculo, tendrás que 
apurart^araialcajwar la parte másádta v 


Y si orejas que el circo iba a estar cerrado por ser martes, olvídalo ya 
.. ^ *** *qpe estos payasos no se anda njainJuemiitos ;o si?. 


Para tener acceso a esta 
opción, sólo elige Training 
en la pantalla de opción. 

Ahora vamos a ver algunos 
de los poderes de los 
malos (los golpes son muy 
parecidos a los de Satinan 
y Robín) no te damos 
todos para que tengas 
oportunidad de descubrir 
todos los que faltan. 


Este juego cuenta con 
una opción donde 
puedes pelear tú contra 
la computadora, tú 
contra alguien más, o tú 
y ese alguien más 
contra 2 enemigos. 


Este juego cuenta con muchos cuartos y lugares ocultos que tienes que encontrar para poder obtener ítems 

y eliminar a todos los enemigos. 














Bueno, esperamos que hayas entendido 


^este Batidíllo de información. 
Batman Forever visualmente es un juego muy 
atractivo, pero le hace falta tener más acción. 
Si tuviera más enemigos en cada escena y si 
te llegaran todos en bola, sería mejor. 


La música podría estar mejor y la 
movilidad para sacar poderes también. 









¡LfOí En esta versión de Mega Man hay que recolec- 
STm i tar cápsulas para canjearlas por energía, tan- Ij g 
™ ,j ques, vidas y hasta por el auto charger (que es 
un Ítem para cargar las armas sin necesidad de 
seleccionarlas). Además que sus passwords son más complicados, 


Q jraraarf 


Con lo 
anterior y 
Pharaoh Man 
vencido 


con lo 
anterior y 
Bright Man 
vencido 


Con 
Toad Man 
vencido 


mmm 


siguiente 

enemigo 


siguiente 

enemigo a eliminan Ring Man 


Siguiente Trnu—nrl 

enemigo a eliminan Bright Man 


a eliminan Pharaoh Man 


Con lo 
anterior y 
Stone Man 
vencido 


Con lo 

anterior y la 

Antena 

vencida 


Con lo 
anterior y 
Ring Man 


LraaoiíiJ- 
liua3raíaL= 


||LJIIÍlLfl vencido 


—r— 


Siguiente 

enemigo 


enemigo a eliminan Stone Man a eliminan Crystal Man 


siguiente 

enemigo a eliminan La Antena 


Con lo i 
anterior y j 
Napalm Man 
vencido s 


Con lo fl! 
anterior y 
Charge Man i 
vencido i 


ajaaai 


Con lo 
anterior y 
Crystal Man 


MMMM 


Ultimo enemigo a 
eliminan Ballade 


Siguiente enemigo a 
eliminar: Charge Man 


Siguiente enemigo a 
eliminan Napalm Man 
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Para poder ganar el título de la NBA debes derrotara 
los 27 equipos que la conforman, lo bueno de este 
juego con opción de password personalizado es que 
te da mayor gusto cuando lo haces por tus propios 
méritos pero si a ti no te importa obtener un poco de 
ayuda aquí te damos todos los passwords desde un 
juego ganado hasta los 27, para poder hacer funcionar 
ios passwords.debes poner las iniciales laMii 


6 Partidos 







































































































































































-• Enfrentarte 
| al primer jefe. 


Obtener la 
primera llave. • 


Después 

de 

rescatar 


Después 

de 

tomar el 

primer 

corazón. 


Leonardo. 


Después de 
tomar la primera 
tarjeta. 


Después de 
utilizar la primera 
tarjeta. *- 


Enfren¬ 
tarte al 
segundo 
jefe. 


Obtener 


segunda 

llave. 


-• Después de 
rescatar a 
Raphael. 


Después de 
tomar la segun¬ 
da tarjeta. 


Después 

de 

tomar el 
segundo 
corazón. 


Enfren¬ 
tarte al 
tercer 


Obtener la 
tercera llave. 


Este juego no sigue fielmente a las 2 versiones anteriores ya que aquí estás en una especie de 
laberinto donde vas buscando a los jefes para obtener las llaves y liberar a tus amigos. 

Passwords para: 
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Después de 
rescatar a 
Donatelio. 


l í'i 


Después 
de usar 

la 

segunda 

tarjeta. 


-• Después de 
tomar el tercer 
corazón. 


Después de 
utilizar la tercera 
tarjeta. *■ 


Después 

de 

tomar el 
último 
corazón. 


Enfren¬ 
tarte al 
cuarto 


Después 

de 

tomar la 
última 
tarjeta. 


la última 
tarjeta. 


Enfrentarte con 
todos los jefes. 


i--S/ 1 ; 


Después , 
de 

tomarla i 
tercera 
tarjeta. 1 



1 

■>iv.4üíJ 

z 



m 


¡rta 1 *.r? 

* 

i' 
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eiOSSGD3!lí13H303DiHliJ tMlBKSÍSS 




yfflffiiM 

-• Obtener la 



última llave. 

n Hin h! 


Después de 

Pflsawm j* ] jyT7Ha _ gj 


rescatar a 
Splinter. •- 
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Av. Cabildo 2280 ■ Ciudad de la Paz 2279 ■ Locales 89/90 de Planta Alta 
Teléfonos: 783-1742 


Busca a "NINTENDISTAS" 


Atención con total experiencia en juegos 





















































ALQUILER - CANJE - VENTA 

SERVICE DE EQUIPOS EN 24 HORAS 

SUPER lUINTElilOO gameboy 


NUEVO $189.99 
USADO $149.99 


NUEVO $99.99 
USADO $50 


ACCESORIOS - VARIEDAD EN CARTUCHOS ¡¡BARATOS!! 


Super Nintendo 

q Control Set $180 

r °0 Cartuchos desde $20. 

—_._ /k. 'o s 


Gameboy $100. 

Cartuchos desde $15. 


/f )t, 



Ventas por mayor y menor 
Service oficial - Accesorios 

San Luis 2948 - Capital - T.E: 962-7320 


( SUPER GAME WORLD) 

AGENTE OFICIAL 

(Nintendo) SUPER U IHTEND0 


GAME BOY 


LOS MEJORES PRECIOS - VENTAS - CANJES - ALQUILERES. 

TARJETA DE CREDITO. ENVIOS AL INTERIOR. 

NO SOMOS J UGUETERIA, NI VIDEO CLUB, SOMOS EL UNICO CENTRO ESPECIALIZADO 

(Nintendo) DE I.A ZONA. 

TODOS LOS TITULOS - UNICAMENTE ORIGINALES. 

AV. BOULOGNE 


\\ 





























N inferido 


¿Me pueden dar información sobre 
el juego "Aladdin" de Game Boy? 

ROBERTO ANDRADE MORALES, Chile 


¿Qué otro juego se espera 
para el Nintendo Ultra 64? 

ALE/ANDRO VASQUE7 COLOMA, Argentina 

Quizás uno de ios títulos que más llamará la 
atención este próximo año para el NUód, será 
"tóíller Instinct T\ fSfh como lo leiste, "Killer 
instinct 2" es ya r.así un hecho y aunque hasta 
el momento no existen imágenes, te podemos 
asegurar que será todo un suceso, tanto más 
que la actual versión en circulación para 
arcad i as. ,r Ki!ler Instinct' 1 es solo una excelente 
muestra de lo que puede desarrollar el NU64, 
Al imaginarse “Kiiler Instinct 2 1 en 


W Lo primero que debo hacer, es agradecerte tu carta a ti 
* y a todos los fieles lectores que como tú T nos han tenido 
siempre presentes* 

Ahora, con respecto a la pregunta, te puedo decir que este 
juego llamado "Disney's Aladdin 11 , elaborado y producido por 
Virgin Interactive y con 2 megabits, tiene buenos gráficos 
similares a los de la versión de Supcr NtS, lo cual es una 
buena característica "Disney's Aladdin 1 ’ tiene bastante 
variedad en la acción en todos los niveles. Aunque su 
movilidad es un poco lenta (comparada con la de Super 
NES), te tendrá siempre muy atento a todos los É 

\ peligros que te esperan en tu recorrido por esta 
\ aventura* Como dato importante, te diré que este Jm 
\ juego se ve muy bien al disponer del 
\ adaptador Super Game Boy. / 
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Les escribo para preguntarles si saben algo nuevo sobre este título para Su per NES. 

/ ANTONIO VALÚES^ Chile \ 

Sí, algo nuevo tenemos. Nos hemos enterado de que pronto comenzará a pasarse Ja serie de dibujos animados "Dragón 
Bal! Z" en tas pantallas de los Estados Unidos, ío cual sin duda alguna, hará que esta .serie se Haga, popular, y es muy 
\ probable que entonces, más de alguien se interese en adaptar ja versión de videojuego existente al Super NES. ,Á 

{Paciencia! 


Y * 


Quisiera saber si existe algún videojuego: 
de Wolverine y Mortal Kombat para el NES. 

MANUEL DARDON, Guatemala 


Un amigo me contó que tenía un juego 
para Super NES(con sello original), el 
cual renía escenas de sexo. ¿Es verdad? 

MARCELO FU VAS WALTEFUO, Argentina 

fCómo es posible que te. hayan mentido acerca de algo 




Nintendo por ningún motivo autorizaría juegos en 


lee, cuales se hiciera alucón a! tema y otros que atentaran 
contra la educación de Sos niños. Ya hubo hace tiempo 
atrás polémica con e) asunto de la violencia en los títulos 
ce peíea y se tomaron tas medidas cor tes pon di rites para 
prohibir la venta a menores y a los que no cuenten con 
superación de sus padres. El otro problema se suscitó 
cuando se alegó que el jugar videos producía epilepsia, 
cosa que también tuvo explicación demostrando que 
existen niños que sufren un tipo de este mal que es 
gatillado por el destello constante de luces- Entonces, 
después do leer este comentario, ¿tienes- duda de que 


iducir o permitir algo por 


Nintendo se prestaría para 
et estilo? 

Ahora, lo que te queda, es que cuando escuches 
comentarios parecidos a los que te dio tu amigo, hagas 
oídos sordos, 
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En eí año 1991 apareció el juego "Wolverine" 
para NES de manos de. LJN. En éste, nuestro, 
super amigo, tiene que luchar contra 
Sabretooth y Magneto,, contando con la 
ayuda, por supuesto, de sus amigos X-MEN 
durante el juego. Este es un buen título para 
el formato NES y te recomendamos que So 
juegues, sólo si logras encontrarlo en alguna 
parte, "Mortal Kombat" no ha sido ni será 
editado para este sistema (por razones 
obvias), por lo menos el original Los juegos 
truchos no merecen .consideraciones, 
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